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Abstrakt

Prace se zabyva tvorbou webové prezentace sportovniho klubu. Jeho soucasné
publikace na internetu nejsou aktualni a chybi moZznost evidovat zadkladni tdaje
potiebné pro ¢innost klubu. Vystupem prace je vytvoteni fungujici webové prezentace,
podle poslednich trenda pro tvorbu webu, ktera bude obsahovat vSechny pozadované

informace.

Abstract

This work is about creation web presentation of sport club. Currently publication on the
internet site is not actual and there is not possible to record basic info, which are
imporatant for the club activity. Purpose of this work is to create fully functional web

presentation, which is create with last method a will contain all of the request infos.
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Uvod

Prezentace na internetu je jednou z nejrychlejSich a nejpohodInéj$im metod, jak dat
ostatnim lidem ve svété vedet, ze existujete, co délate. Proto se v této praci zaméefim na
webovou prezentaci sportovniho klubu SHK Kunovice, o.s., ktery se zabyva

provozovanim hazenkatského klubu.

Pro potieby klubu je diilezité, aby se mohl néjakym zptisobem prezentovat, aby bylo
vidét jaké jsou jeho uspéchy, jaké ma cile. Dobra a kvalitni prezentace je dilezitd pro
ziskavani sponzorli, ktefi mohou mit na této internetové strance vlastni odkazy.
Vytvofeni této prezentace na internetu muze usnadnit komunikaci mezi ¢leny a také

mize vytvofit noveé prostiedi pro vyménu ndzord, at’ jiz kladnych, nebo zapornych.
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1 Vymezeni problému a cil prace

Propagace tohoto sportovniho klubu neni zrovna na vysoké trovni. Chybi vSeobecné
povédomi, pfestoze klub jiz vlastni internetové stranky, které jsou vSak nevhodné
spravované, nemaji dobré barevné schéma, na internetové strance je Spatnd prace
s mistem a maji spoustu dalSich chyb. Z téchto internetovych stranek neni zfejmé, zda

klub funguje a jaka je jeho napln.

Cilem mé bakalaiské prace je navrh a vytvoieni databaze rozpisu zapasu, turnaji,
Clankti a dalSich informaci potiebnych pro rychly a pohodlny chod klubu a
dynamickych internetovych stranek s moznosti tvorby ¢lankl, komentait, také spravou

uzivatell pro potieby klubu.

Zpracovani bude podle poslednich trendii, pro tvorbu webovych prezentaci s databazi

a s dirazem na uZzivatelskou jednoduchost a prehlednost.
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2 Teoreticka vychodiska prace

V nasledujici Casti rozeberu a popiSi postupy a technologie, pomoci kterych vznikaji
internetové aplikace a databaze. Zamétim se na tvorbu databaze, MySQL, PHP, HTML
a CSS sjejichz pomoci jsem vytvafel tuto internetovou prezentaci pro potieby

hazenkarského klubu.

2.1 Znackovaci jazyky

2.1.1 SGML

Standard Generalized Markup Language, ptedchiidce dneSnich jazykid je urceny
k popisu struktury dokumentti. Jeho definice je obsazena v norm¢ ISO 8879, ktera je z

roku 1986.

,Standard SGML vznikl v ramci projektu ODA (Open Document Architecture). Cilem
ODA je poskytnout standardni architekturu pro vytvareni, predavani, uchovavani a
zpracovani riiznorodych dokumentu v elektronické podobé. Zahrnuje proto riizné

standardy pro formaty dat, architekturu predavani zprav, zabezpeceni informaci atd. *

[15]

SGML je otevieny standard, nezavisly na platformach a je ukladan jako text v ASCII
koédovani, ktery zaruCuje pouzitelnost na kazdém pocitaCovém systému. Dokumenty
mohou obsahovat jednak text, ale také multimedidlni prvky, déale nadpisy jakékoliv
urovné, odstavce a nékteré dalsi formatovaci prvky. Ackoliv je SGML jazyk slozity a
jeho rozsifeni v ptivodni podobé neni velké, pfesto se v soucasnosti pouzivad na vyvoj
novych znackovacich jazyka (SGML aplikace). Takto navrhnuty jazyk je definovany
DTD (Document Type Definition), ktera urcuje jeho vlastnosti, formatovaci znacky a

urcuje hodnoty. [9]

-14-



2.1.2 XML

Extensible Markup Language, Cesky rozSifitelny znackovaci jazyk je obecny
znaCkovaci jazyk, ktery vyvinula korporace W3C. Jedna se o zjednoduSeni star§iho

jazyka SGML. [16]

2.1.3 HTML

HyperText Markup Language jehoz autorem je Tim Berners-Lee, je znaCkovaci jazyk a
slouzi k popisu hypertextu ktery vznikl v roce 1990. HTML jazyk obsahuje specifické
znacky pomoci kterych je moZzno formatovat dokument a tak tvofit jeho strukturu a

vzhled. [16]

v v

umozinovala snaze vytvofit hypertextovy dokument a jeho naslednou publikaci, proto se

rozs$itil a zacal se dale vyvijet.

Prvni verze oznacovana jako HTML 0.9 obsahovala moZnosti jak definovat sazbu textu,
zvyraznit text, vkladat obrazky a samoziejmé podporovala hypertextové odkazy, ptesto

nebyla pfijata jako standart.

V roce 1994 obsahoval jazyk spoustu znacek, které si mnohé prohlizece ptidavali, proto
bylo potifeba ujednotit jazyk a jasn¢ definovat pouzivané znacky. Z tohoto divodu Dan
Conolly vytvofil seznam pouZivanych znacek a vytvoftil navrh jazyku, ktery byl Timem
Berners-Leem oznafen jako HTML 2.0 a poté pifijat za standart komisi IEFT, ktera

vyviji internetové standardy. [16]

V nésledujicim roce byl vytvofen navrh dal§i verze HTML, konkrétné se jednalo o
HTML 3.0, kterd definovala formuldfe a kaskddové styly, které se pouzivaji

k formatovani stranek. Ale tento navrh nebyl piijat. [16]

Vroce 1997 se sjednotili pfedchozi verze HTML jazyka, konkrétné HTML 0.9,
HTML+ a HTML 3.0, které byla nasledné oznacena jako HTML 3.2. Také v tomto roce
byl navrhnut HTML 4.0, ktery se stal o rok pozdéji standardem. Jazyk HTML 4.0
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obsahoval hlavné jednodussi pouziti kaskddovych styld. Po piiyeti HTML 4.0 za
standard, byl jazyk piepracovan, doplnén a schvalen jako HTML 4.1. [16]

V roce 2004 byl vytvofen ndvrh HMTL 5.0, ale v soucasnosti se na navrhu neustale

pracuje a je stale vyvijen a pfepracovavan.

2.1.4 DHTML

Dynamické HTML je kombinace dvou technologii, kterymi jsou HTML a skriptovaciho
jazyka JavaScript, ktery bézi na stran¢ klienta a proto neni potifeba komunikace se
serverem, které se pouzivaji pti tvorbé dynamickych webovych stranek. Tak je mozné

vytvortit a dale ménit ¢asti a vzhled dokumentu. [1]

2.1.5 XHTML

Extensible HyperText Markup Language . Vyvinula organizace W3C. Jednd se o mladsi
jazyk, ktery vychazi z jazyka HTML a také slouzi pro tvorbu internetovych dokument.
Ackoliv v nazvu je pouzito slovo ,,Extensible®, nejedna se o rozsifeni jazyka, ale o
zptesnéni jazyka HTML 4.1, kde jsou vypuStény elementy, které se staraji o vzhled
dokumentu. Tyto zmény maji sméfovat ke splnéni normy a validity. K definovani
vzhledu je pouzito pouze kaskddovych styli a jazyk XHTML se stard pouze o
obsahovou stranku. I kdyZz dokument neni validni, miZou ho prohlize€e zobrazit

spravng. [1]

V navrhu XHTML 2.0 jde pfedevs§im o Gplné odstranéni elementi starajici se o vzhled a

nezavislost na vystupnim zatizeni. [1]

2.2 Rozdily XHTML oproti HTML
Podminky které platily uz v HTML a XHTML je striktné vyZaduje:

e VSechny atributy maji hodnoty v uvozovkach
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o Je zakazano kiiZeni tagh
Rozdily XHTML oproti HTML.:

o Tagy a atributy jsou vyhradn¢ malymi pismeny

e Neparové tagy kon¢i lomitkem

e Pérové tagy jsou parové povinné

e VSechny atributy musi mit hodnotu

o Interni javascript a styly se zapisuji jinym zptisobem
e Dokument mé mit XML prolog

e Dokument pozaduje spravny doctype

2.3 CSS[16]

Cascading Style Sheets, v cestiné Tabulky kaskadovych styli. Je to jazyk ktery
obsahuje informace o vzhledu a zobrazeni internetovych stranek aniz by jakkoli
ovliviiovaly jejich obsah, nebo strukturu. Hlavni naplni tohoto jazyka je oddé€leni
vzhledu od obsahové stranky, aby bylo mozné snizit objemovou ¢ést stranek, které
zpomalovaly jejich nacitani pokud obsahovaly formatovaci znacky urcené pro definici

jejich vzhledu.

Pouziti CSS se odviji od podpory jednotlivych prohlizect. Nejvétsi podporu pro CSS
poskytuje prohlize¢ Firefox od spolecnosti Mozilla, ktery dodrzuje stanovené standardy.

Na druhou stranu u prohlizece firmy Microsoft jsme se plné podpory zatim nedockali.

(2] [1]

2.3.1 Pripojeni CSS k dokumentu
K ptipojeni CSS predpisu k HTML dokumentu je moZno pouzit vice zapist. Je moZno
zapsat styl pfimo k prvku HTML, vlozit cely CSS ptimo do HTML dokumentu, nebo ho

zapsat do externiho souboru. Tato metoda je nejvice pouzivana, protoze respektuje
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dohodnuté standardy. Také je tento zapis vyhodny, protoze umoziiuje ptipojit vice CSS

stylll do vice dokumentti. Pfipojeni CSS probiha v hlavicce dokumentu.

CSS styly obsazené v dokumentu miZou mit obsahovat rizné pifedpisy pro rizné
zobrazovaci zafizeni. Napiiklad pokud budeme tisknout internetovou stranku na

tiskarné je mozné nastavit, aby se obrazky zmensily, nebo vynechaly.

2.3.2 Zakladni princip kaskadovych stylua

Kazdy styl se sklad4d ze dvou casti: selektoru a deklarace. Popis deklarace uvozuji a
ukoncuji znaky sloZzené zavorky, vlastnosti se oddéluji od hodnot znakem dvojtecky

a vice vlastnosti se musi oddélit strednikem.

Déle mozné zapsat stejnou deklaraci pro vice selektort, které se zapiSi za sebe a jsou

oddéleny ¢arkou. Napiiklad nadpisy h1-h3 se zobrazi modfe na zeleném pozadi.

2.3.3 Hierarchie a dédi¢nost

Neékteré vlastnosti se mohou dédit z rodicti na jejich potomky. U kazdé vlastnosti je
piitom vyslovné uvedeno, zda je dédi¢na, ¢i nikoli. Pokud dédicnd je a prvku tuto
vlastnost nedefinujeme, hodnotu zdédi: pouzije se hodnota jeho rodicovského prvku.
Pokud ale vlastnost neni dédi¢na nebo je prvek kofenovym prvkem dokumentu, pouzije
se hodnota vychozi. Pokud k dokumentu nepiipojime zddné styly, v kofenovém prvku

se vSem vlastnostem pftifadi jejich vychozi hodnoty. [14]

2.4 PHP

Vznikl vroce 1996 a je volné Sifitelny a na platformé nezavisly programovaci jazyk,
ktery pracuje vyhradné na strané pocitaCového serveru a generuje se urCity vystup, ktery
vidi uzivatel. Zkratka PHP pivodné znamenala Personal Home Page, od té¢ doby vSak

proslo velkymi zménami a nyni je tato zkratka chiapana jako Hypertext Preprocessor.
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Pomoci PHP se daji vytvaret dynamické webové stranky. Syntaxe PHP je inspirovéana

programovacimi jazyky C, Pascal, Java a Perl. [9]

PHP podporuje mnoho rozsifujicich knihoven, které slouzi pro rizné ucely. Napf.

grafiky, praci se soubory, piistup k databazovym systémiim a podporou fady protokoli.

V roce 2000 bylo uvolnéno PHP 4.0. Hlavnim rozdilem oproti pfedchozim verzim byla

v v

jazykove struktury. [9]

V ¢Cervnu 2003 byla oficidln¢ uvolnéna betaverze PHP 5. V této verzi se vice ptiblizuje
ostatnim jazyktm, které podporuji objektové orientované programovani. Dale pak
obsahuje piepis MySQL rozsifeni a je tedy mozné vyuzit ptipravené dotazy a také SSL
pfipojeni. [9]

2.5 MySQL [8]

MySQL je multiplatformni Open Source relacni databazovy systém typu DBMS,
kompatibilni na vSech platformach. Vytvotfen pfedevSim na rychlost systému, proto az
do verze MySQL 5 chybéla podpora triggert, pohledi a ulozenych procedur. Databaze
jsou tvoreny z tabulek, fadky (véty) a sloupce (polozky), a zdznamy jsou ulozeny po
fadcich. Prace sulozenymi daty a naslednd komunikace s databazi je realizovana

pomoci SQL dotazt.
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Schéma spoluprace PHP s databazi

- |E=3|Server —— Klient {¢tenar)
’— HTTP server{ paoadavek
2p

racovani PHP é

E SQL pfikaz D
-Databaze |

— [ 1

PHP zacleni data
do v¥stupu HTML

Obrazek 1 - Schéma spoluprace PHP s databazi
Zdroj: http://www.jakpsatweb.cz/php/moznosti-php.html

Jeji architektura se velmi odliSuje od jinych datab4dzovych serveri, fesi mnoho
rtiznorodych uloh. Kazdé ptipojeni dostane uvnitt serverového procesu vlastni vlakno.
Dotazy se vykonaji uvnitt vldkna a diky cache se nemuseji vytvaret a likvidovat pro
kazdé nové ptipojeni. PtihlaSeni k serveru je realizovdno pomoci loginu, hostitele a

heslem. Samoziejmé je moZné vyuzit zabezpeceného pifipojeni pomoci SSL.

2.6 SQL [6]

SQL je zkratka anglickych slov Structured Query Language, v ¢esting strukturovany
dotazovaci jazyk. Je dotazovaci, standardizovany jazyk, ktery se pouziva pro dolovani

dat z rela¢nich databazi.

2.6.1 Historie SQL

SQL wvzniklo v 80. letech, kdyz bylo cilem vytvofit jazyk, kde by se dotazy tvoftily
syntakticky co moZnéd nejblize ptirozenému jazyku. Pivodné se jmenoval SEQUEL
(Structured English Query Language), ktery byl pozdé&ji pfejmenovan na SQL. V roce
1986 doslo ke standardizaci jazyka, poté vroce 1992 byla pfijata 2. verze, kterd
odstranila nékteré¢ nedostatky ptredchozi verze a ptidala nové. Posledni 3. verze z roku
1999 obsahuje posledni metody pro tvorbu databazi a dokdze pracovat s objektovymi

prvky.
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2.6.2 Zapis SQL jazyka

muzeme rozd¢lit na tyto skupiny:

o Piikazy pro manipulaci s daty (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE)
o Piikazy pro definici dat (CREATE, ALTER, DROP)

o Piikazy pro fizeni ptistupovych prav (GRANT, REVOKE)

o Piikazy pro fizeni transakci (COMMIT, ROLLBACK)

o Ostatni ptikazy

2.7 Databaze

Databdze jsou informace popisujici véci ze skutecného svéta. Prvky nebo-li entity
obsahuji charakteristické vlastnosti a omezeni, kterym souhrnné¢ ftikame atributy.
Jednotlivé entity jsou vzajemné provazany vazbami, které spojuji jednotlivé cCasti

v celek.
2.8 Relacni datovy model

Tento datovy model vychazi z poznatkl Dr. E. F. Codda. Jedna se o systém ukladani dat
a zachyceni jejich vazeb. Rela¢ni model je flexibilni a proto je hodné pouzivany. Entity
lze propojit podle potieb ndvrhafe databaze. Je mozné omezit zdznamy jen na ty

potiebné a urychlit jejich dotazovani. Pro ndzorné zobrazeni se vyuziva ER diagramu.

[4]

2.8.1 Entity

Nejzakladnéjsi prvek skutecného svéta, ktery je uchovan v relacnim datovém modelu.
Entita je popsana svymi vlastnostmi. Napiiklad entita mésto ma svoje charakteristicke
vlastnosti a také miZe obsahovat jen urCité informace. Instanci této entity jsou

jednotlivé konkrétni mésta. [4]
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2.8.2 Atributy

Jsou konkrétni informace, které se budou zaznamendvat u entit. U entity mésto to
mtzou byt ulice, &.p., PSC atd. jednotlivym atributim se také pfifazuji datové typy,

které urcuji jakych hodnot smi atribut nabyvat. [4]

2.8.3 Vztahy

Mezi jednotlivymi entitami dochazi k interakci a proto je nutné tyto vztahy zaznamenat

1 do databaze. Podle poctu vztahii na obou stranach entit rozliSujeme tti druhy vztaht.

[4]

1:1 — jeden zdznam z tabulky odpovida jednomu zaznamu z jiné tabulky
1:N — jeden zaznam z tabulky odpovida jednomu nebo vice zaznamlim z jiné tabulky

N:M — jeden nebo vice zaznamu z tabulky odpovida jednomu nebo vice zaznamim
z jiné tabulky. Takto zaznamenané vztahy nejsou uloZeny efektivné a dochazi

k redundanci.

2.9 Normalizace

Normalizaci se rozumi proces, pii kterém jsou entity a atributy databaze upravovany,
tak aby byly uloZeny nejefektivnéji a s pfihlédnutim na jejich redundanci. Pokud je
splnéna nékteré vySsi normalni forma, jsou automaticky splnény 1 vSechny normalni

formy nizs$i. [4]

2.9.1 1. normalni forma

., Relace je v prvni normalni formé, pokud jsou vSechny jeji atributy definovany nad
skaldrnimi obory hodnot (doménami). '

Relace je v 1. normalni formé&, pokud jsou vSechny atributy atomické, dale nedélitelné.

Pokud se wvyskytuji vrelaci slozené, nebo vicehodnotové atributy, je nutné je

' KOCH, M. Datové a funkcni modelovéni. 2004. s 56.
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dekomponovat tzn. vytvofit z jednoho slozené¢ho atributu vice nedélitelnych atributd.

[4]

2.9.2 2. normalni forma

., Relace je ve druhé normalni formé, pokud je v prvni normalni formé a navic vsechny
Jeji atributy jsou zdvislé na celém kandiddtnim (primdrnim) klici.

Tuto normalni formu ma smysl feSit pouze tehdy, je-li primarni kli¢ slozeny. Pokud
obsahuje jednoduchy kli¢ je vzdy splnéna 2. normdlni forma. U sloZzeného klice musi
tedy platit, Ze kazdy atribut, ktery neni soucasti slozen¢ho primarniho klice, je Uplné
zavisly na primarnim kli¢i. Jestlize relace neni v 2. normalni form& musime ji

dekomponovat. [4]

2.9.3 3. normalni forma

., Relace je ve treti normalni formé, pokud je ve druhé normalni formé a navic vsechny
Jeji neklicové atributy jsou vzdjemné nezavislé.

3. normalni forma je splnéna, pokud je splnéna 2. normilni forma a Zadny
z neklicovych atributd nemd tranzitivni zavislost na primarnim kli¢i. Nesmi existovat

jakakoliv zavislost na nekliCovych atributech. [4]
2.10 Integritni omezeni

Jedna se omezeni, které predepisuje jaké hodnoty mizou byt zapsdny v jednotlivych
atributech. Naptiklad mésic narozeni musi byt v rozsahu 1-12. Timto zajistime, aby byla

databaze konzistentni. [4]

2.10.1 Entitni omezeni

Je povinné. Jedna se o primarni kli¢ a jeho specifikaci, kdy jeden atribut, nebo vice

Y4

atributl jednoznacné zaméii fadek relace. [4]

2 KOCH, M. Datové a funkéni modelovdni. 2004. s 58.

* KOCH, M. Datové a funkéni modelovdni. 2004. s 60.
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2.10.2 Doménové omezeni

Pro jednotlivé domény zvolime omezeni, pfifadime jim datovy typ, nebo omezime

rozsah hodnot, kterych mtize nabyvat. Naptiklad:
e Null - Atribut nesmi byt ulozen s nulovou hodnotou
e Tinyint - Ciselny datovy typ, miiZe nabyvat -128 az 127
e Float - Ciselny datovy typ, &isla s pohyblivou desetinnou &arkou
e Char - Retézcovy typ dané délky
e Date - Datumovy typ, datum ve formatu YYYY-MM-DD
e Time - Casovy typ, ¢as ve formatu hh:mm:ss

e DateTime - Datum a ¢as ve formatu YYYY-MM-DD hh:mm:ss

2.11 Zivotni cyklus databaze [8]

Zivotni cyklus databaze se sklada ze tif hlavnich &asti: konceptudlni navrh, logicky
navrh a fyzicky ndvrh. Pfi nékterych navrzich je nutné jednotlivé faze vyvoje opakovat,
upravit na popud zpétné vazby. Diky tomuto testovani je mozné vytvoftit plné fungujici

systém.

2.11.1 Planovani databaze

Pokud tento krok nepodcenime, tak si zajistime plynuly pribéh v ostatnich fazich
vyvoje databaze. Naplanujeme si zajiSténi zdroji finan¢nich, informacnich, slozitost a

strukturu prace. A také zpiisob, jak zvolenych cilit dosahnout.

2.11.2 Sbér a analyza poZadavki

V této fazi se ziskavaji informace, které jsou potifebné pro dokonceni navrhu databaze.
Jak se s daty zachazi, jaké potieby jsou na n¢ kladeny. Zjistit z obou stran, od vedoucich

po koncové uzivatele, jaké maji pozadavky a ty pak zahrnout do navrhu.
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2.11.3 Konceptualni navrh

V tomto navrhu se navrhuje vysledny systém ze vzdalenosti, z vn¢jSku. Naplanuje se
kde se co zobrazi, jaké nastroje budeme pozdéji potiebovat a navrhne se celkové
rozloZzeni internetovych stranek, formulait. Vystupem muizou byt DFD diagramy,

vyvojové diagramy atd. [4]

2.11.4 Logicky navrh

Na rozdil od konceptualniho navrhu je v logickém navrhu zapotiebi navrhnout systém
z vnitini strany, tak aby bylo moZzné podle tohoto navrhu sestrojit fungujici databazi.

Vystupem je podrobny celkovy pohled na navrhovanou databazi. [4]

2.11.5 Fyzicky navrh

Vtomto kroku jsou implementovany ptedchozi dva navrhy do konkrétniho
databazového systému. Jsou vytvareny zdrojové kody, dotazy SQL na vytvofeni

tabulek, primarnich kli¢i a integritnich omezeni. [4]
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3 Analyza problému a soucasné situace

3.1 Predstaveni organizace

Sdruzeni hdzenkarskych kluba SHK Kunovice, o.s. provozuje hazenkaisky klub se
sidlem v Kunovicich, které sousedi s okresnim méstem Uherské HradiSt€. Sdruzeni se
zabyva tréninkem a zlepSovanim hazenkaiskych dovednosti od nejmensich déti az po
Zeny. Vétsina €lent ma sveé vlastni zaméstnadni a tuto ¢innost provadi ve svém vlastnim
volnu. Klub vznikl jako Zensky a div¢i, avSak v poslednich letech jsou mezi hraci 1
chlapci, ktefi v§ak mohou startovat smiSen¢ jen do urcitého véku a poté musi piestoupit
do tymu, ktery startuje v chlapecké soutézi. Dal$i moznosti, kterou sdruzeni v soucasné

dob¢ zvazuje, je ptihlaSeni svého vlastniho chlapeckého tymu.

ProtoZe se jedna se o neziskové obCanské sdruzeni, ptipadny zisk musi byt pouzit na
dosahovani cili sdruzeni. Sdruzeni ziskdva financni zdroje pro svoji €innost

z ptispévkl, od sponzori a z dotaci.

3.2 Historie

SdruZeni hazenkatskych klubi SHK Kunovice, o.s. vzniklo v roce 2004, kdy se sloucily
dvé nezavisla sdruzeni provozujici stejnou ¢innost a navic ve stejné oblasti. Jednalo se
sdruzeni z Uherského Hradisté a z Kunovic, které obé provozovaly sportovni, konkrétné
hazenkatskou, cinnost. Kazdé sdruzeni dosahlo ve své historii vyznamnych
republikovych 1 mezinarodnich tspéchi. Naptiklad Kunovice vyhraly pét mistrovskych
tituld vroce 1961-1965. Také po slouceni obou sdruzeni dosdhly tymy na stupné
nejvyssi, at’ se jednalo o mezinarodni turnaje, nebo mistrovstvi CR, piedevsim

v zakovskych a dorosteneckych soutézich.
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3.3 Stanovy organizace

Obchodni firma a sidlo spolecnosti:

Obchodni firma: Sdruzeni hazenkatskych klubt SHK Kunovice, o.s.

Sidlo spole¢nosti: Kunovice, Panska 9, okres: Uherské Hradiste, PSC 686 04
IC: 26985152

3.4 Analyza soucasného stavu

V soucasné dobé ma organizace internetovou prezentaci, kterd je vytvofena pomoci
redakéniho systému, avSak jeji sprava a aktualizace neni dostacujici. Proto na téchto
strankach lze jen stézi najit pozadované informace, 1 kdyz se na strankéch nalézaji.
Tyto stranky obsahuji pouze par reportazi z uskuteCnénych zapast, které byly
publikovany az s velkym ¢asovym odstupem a jsou zde uvedeny jiz dlouho neaktualni
seznamy hréacek, navic v ne ptili§ povedeném schématu, ktery nemusi byt srozumitelny

pro vetejnost.

Propagace stranek v internetovych vyhledavacich neni v zadném ptipad¢ optimalni. Pro
mne bylo navic velmi t€zké od ¢lent sdruzeni zjistit kdo viibec tyto stranky spravuje,

coz také nese jakousi informaci o tom jak je nakladano s touto formou prezentace.

Na strankéch jsou voleny nékteré barvy odkazii velmi Spatné€, coz snizuje jejich snadnou
Citelnost a tak odrazuji navstévniky. Také zde chybi jakékoliv moZnost publikovat
rychlé, kratké zpravy. Tyto stranky obsahovaly pouze informace jiz uskutecnéné, ale
chybél jakykoliv naznak planovanych akci, naptiklad terminy zépast, rozpis trénink,

potfadani kulturnich akci, turnaj, nebo pozvanky pro vetejnost na tyto a jiné akce.

Jako nedostatek lze chapat 1 to, Ze internetové stranky neobsahuji jinou formu sdéleni
nez Cisty text. Chybi veéts§i mnozstvi fotografii, které by zlepSily atraktivnost a také by

zvySily zajem lidi navstivit tyto stranky.

Zjistil jsem, ze z jednotlivych uskute¢nénych akei jsou potizeny fotografie, které nejsou

ani ¢astecné zverejiiovany. Dale uspotadani nejhlavng;si ¢asti této prezentace ¢lankl ze
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zépasu je velmi chaotické a jednotlivé odkazy na podrobnéjsi zpravu nemaji jednotné

umisténi v textu a tzv. poskakuji po internetové strance.

3.5 Analyza soucasnych webovych stranek

3.5.1 Prvnidojem

Pivodni stranky maji na prvni pohled dobré celkové rozmisténi textu a grafiky, ale
rozmisténi jednotlivych prvki jiz neni ptiliz povedené, prestoze jsou stranky vytvoreny
pomoci volné¢ dostupného redakéniho systému. Pozadi shledavam jako Spatné navrzene,
protoze je velmi vyrazné, s oranzovo-bilym pruhovani, které ptili§ rozptyluje Ctenare. A
ti se zamé&fuji na pozadi stranky, namisto textu. Sloupcové menu umisténé vpravo bych
osobn¢ nejspiSe viibec takto nezobrazoval, protoze tento zplisob zabirad pomérné hodné
mista, prestoze jsou v menu uvedeny pouze tii nezbytné polozky. Prvni dojem mozna

kazi pouziti dvou rodin pisma u stejnych prvka.

3.5.2 Databaze

Databaze je pouzita z voln¢ dostupného redak¢niho systému a je implementovana bez
jakychkoliv uprav. Proto zde nejsou pIn€ vyuZzita mista vyhrazena pro databazi. Zjistil
jsem, ze struktura databaze obsahuje zejména tabulky user, usergroups, content,
categories, které obsahuji veskeré informace na internetovych strankach. Kdyz jsem se
podival na stranky, tak bylo vidét, ze obsahuji jak Clanky, tak rizné seznamy a tabulky,
ale vSechny tyto informace jsou nasledné ulozeny pouze v jedné relacni tabulce content.
Kde se tedy misi rtizné informace, které jsou rozttidény pouze pfifazenim spravné
hodnoty urcujici kategorii v tabulce categories. Ackoliv databaze obsahuje tabulky
pracujici s uzivateli, na strankdch neni moznost se registrovat, ¢i vstoupit do nevetejné
¢asti internetovych stranek, proto snad tato tabulka slouzi jen pro administraci webu.
TakZe je pfedevSim vyuzivana pouze dvojice tabulek, které obsahuji samotné sdéleni a

zatazeni do kategorie.
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3.5.3 Volba barev, logo a obrazky

Na internetovych strankéch prevladd barevna kombinace oranzové a Cerné, které jsou
klubovymi barvami. Ale prace s témito barvami neni dobrd, protoZe na internetovych
strankach jsou mista, kde jsou nckteré polozky, nebo celé Clanky Spatné cCitelné.
Podobna situace nastava u pravého sloupcového menu. Také barvy nékterych
navigacnich prvki, naptiklad odkaz na cely ¢lanek, prochédzeni starSich ¢lankt ad., maji
zvolenu Spatnou barvu, kterd je velmi podobna barvé pozadi a tak je snadno

ptehlédnutelna.

Hlavni logo stranky také neni vydatené, 1 kdyz pti bliz§Sim prohlédnuti obsahuje vse, co
by mélo logo sportovniho klubu obsahovat - nazev alogo klubu. AvSak jejich
zpracovani neni dobré, logo je umisténo az za ndzvem a navic neni zobrazeno
kompletné celé, coZ neplisobi profesiondlné. Také mne zardzi bily podklad loga
Zlinského kraje, které opét prekryva samotné hlavni logo stranek, nehledé€ na to, Ze to
opét piisobi nedodélané. Také samotné pozadi loga nepiisobi profesionalnim dojmem,
kdy je na obrdzku pouzito efektu mokrého Stétce a zobrazeni miizky mélo patrné

navodit dojem brankarské sité. Také neni vytvotfen aktivni odkaz, ktery po kliknuti na

logo navrati ¢tenafe na hlavni stranku.

J 4

Par obrazka lze nalézt u reportazi, avSak jejich zobrazeni vytvoii na vedlejsi strance
velké prazdné bilé misto, které opét rozbije jednotné uspoiadani stranek, a tak ma
uZzivatel neustale dojem zmateni, kdyZ musi hledat navigaéni odkazy na internetovych

strankach.

V paticce je pouze uvedeno, kdo tyto stranky designoval, ale tato informace neni pro
Ctenafe nijak dulezitd. SpiSe bych uvazoval o jejim zruSeni, pfipadné bych obsah

pati¢ky umistil na spodni okraj sloupcového menu, kde je spoustu volného mista.

3.5.4 Menu

Tyto internetové stranky obsahuji dvé menu, které nejsou viibec nijak rozsahlé, ¢i néjak
slozité, aby neSly vytvofit za pomoci pouze jednoho navigacniho menu. Horizontélni

menu, umisténé pod hlavnim logem, obsahuje spravné odkazy, jako jsou navrat na
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hlavni stranku, kontakty, odkazy na ostatni stranky, vysledky zturnaje, a zvlastné
nazvany odkaz novinky, ktery piesune navstévnika na reportaze ze zapasu. Ale
usporadani téchto odkazii neni dobré, kdy to dulezité (¢lanky), je umisténo az
v poloviné menu. Také pouziti vice jazykl v samotném menu neni vhodné, kdyz je

vedle sebe vidét ,,Novinky* a hned vedle odkaz ,,Links*.

Druhé menu je sloupcového typu a je mozna trochu netradi¢né misténo na pravé strané.
Bohuzel jeho informaéni moznosti jsou velmi diskutabilni, protoze obsahuje dvojici
duplicitnich odkazii, které jsou jiz uvedeny u horizontalniho menu. Pro ¢tenafe jsou
nové a pouzitelné moznosti vyhledat pozadovany vyraz v celém obsahu webu a odkaz
na soupisku, kterd je opét vytvoiena velmi chaoticky a obsahuje zbytecné navigacni
odkazy a spoustu dalSich informaci, nepatficich do této kategorie. V piipade, ze
vyuzijeme moznosti vyhledat informaci na webu, nemizeme byt prekvapeni kdyz na
navstévnika vysko¢i opét par anglickych slovicek doplnénych nesmyslnymi znaky,

zpusobenych Spatnou volbou kédovani internetovych stranek.

SHK KUROV\Ck

Hame lantakt ovinky SC ‘

Horme

ITS CUP 2009

Thursiday, 12 February 2009

VaZeni piételd, dovoluferne si vas pozvat na nejvétdl
ride Enicky tumaj v Geské republice, lteny se miie pochlubit
vysokou Déastl statujicich domécich a zahraniEnich duZstev.
Tumaj e vidy spojen s bohatym spoietenskim programen &
to vie s typickow pohostinnosti moravského Slovacka Proto
radi piivitame | Was, reprezentanty sviich mést na tomto
wiimeEném sportownim podnil. Jste srdedng zvani a ji7 dnes
se té8ime na setlani s Vami, jak pii utlanich na hiist, tak pi
posezeni 1 moravského vina.

Brablcova opét neudrZitelnd. Stérbova pii chuti
Thursday, 05 Movemier 2005 Tuesday, 26 October 2008

Uspédnou podzimni  dernigry
maji  za  ssbou  naopak

Kunovice, které doma pfemahly

adepta na postup z Velkého

MezifiEi

Obrazek 2 - Piivodni internetové stranky

Zdroj: http://shk-kunovice.tym.cz
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3.5.5 Clanky

Nejcastéjsim divodem navstév stranek tohoto sportovniho klubu, budou urcité samotné
¢lanky, reportaze z uskutecnénych sportovnich, ¢i kulturnich akci. Rdmcova struktura
¢lankt je na dobré urovni a ¢lanek obsahuje nadpis, tvod ¢lanku, samotny Clanek a
datum uvetejnéni. Opét prace s mistem je Spatna, protoze jednotlivé ramce jsou
postupné ¢im dal tim vice odsazovany od levého okraje, tak Ze pro samotny clanek
zbyva malo mista a Clanek je natahovan smérem doll a navstévnik pak musi posunovat

stranku, nehledé€ na to ze se zde opét objevuji prazdna, bila a nevyuzitd mista.

Jako dals8i chybu vidim nemoZnost diskuze na téchto internetovych strankach. Dnes se
Jiz stranky s podobnym zamétenim neobejdou bez jakékoliv moZnosti reakci ¢tenafi na
uvefejnéné informace, ¢lanky a novinky. Pro by méla byt pod kazdou reportdzi moznost
zanechat zde svoji vlastni mysSlenku, ¢i reagovat na jiz uvedené reakce od jinych

étenaru.

3.5.6 Vyhledavani

Prostor pro vyhleddvani na internetové strance je umistén nahote ve sloupcovém menu
hned pod logem. Toto misto je zvoleno velmi dobie, protoze je vidét uz na prvni
pohled. Ale chybi jakékoliv tlacitko, nebo obrazek s aktivnim odkazem, ktery by zacal
vyhledavat. To mize byt pro nékoho problém, jak se s timto nedostatkem vypotadat.
Absence tohoto tlacitka nam dava pouze jedinou moznost jak potvrdit vyhledani a to
pomoci stisku klavesy Enter. AvSak vysledek hledani nas ptekvapi, protoze se nam
zobrazi polovina naviga¢nich slov anglicky a nezobrazi se n¢které pismenka s Ceskou

diakritikou, jak bylo jiz popsano vyse.

3.5.7 Design

Design téchto internetovych strdnek nenadchne, ale ani neurazi, pomineme-li chyby,
kter¢ byly jiz uvedeny. Z grafického pohledu je soucasnd internetova prezentace
nezajimava. Jsou sice voleny spravné barvy prvki, ale prace s nimi jiz neni dobra. Na

strance neni jedina barva, kterd by upoutala pozornost navstévnika, az na piehnané
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sveétlé pozadi. VSechny barvy jsou tmavé nevyrazné. Také logo stranky je nezajimavé a

splyva a okolim.

3.5.8 Pristupnost

Konsorcium W3C, které vydava dokumenty tykajicich se webovych standardi je
povazovano a uznavano za standard nabizi na svych strankach webovou aplikaci, kde si
muzeme zkontrolovat, jak jednotlivé internetové stranky dodrzuji tyto standardy. Vyuzil
jsem tedy validatoru Markup Validation Service na internetovych strankach, abych
provedl analyzu HTML koédu soucasné prezentace. Ve vysledku bylo, ze stranka neni

validni a obsahuje 21 chyb (ke dni 15.1.2011).

%C” Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTRML, .3 of Weh documents

Jump To: Walidation Output

Errors found while checking this document as XHTML 1.0 Transitional!
Result: 21 Errors

Address : http://shk-kunovice.tym.cz/
Encoding : uif-8 {detect autamaticall,) [v]
Doctype : XHTML 1.0 Transitional | (detect automatically) vl

Root Element: html

Root Namespace:  hitpfenan w3 orgl 9995htm|

Obrazek 3 - Vysledek validity sou¢asnych stranek

Zdroj: http://validator.w3.org/check ?uri=http%3 A%2F %2 Fwww.shk-
kunovice.ic.cz%2F &charset=%28detect-+automatically%29&doctype=
Inline&group=0&user-agent=W3C_Validator%2F1.2

3.5.9 Informace na internetovych strankach

Informace, které navstévnik ziska jsou urcité dobré a cenné a vzdy ma moznost ziskat

informace minulé. Stranky obsahuji pouze ¢lanky ze zapast a to navic pouze ze zapast

-32-



jedné kategorie, coz miize byt pro ostatni ¢leny, ktefi nejsou v této kategorii zklamanim.
Navic reportdze a neaktualni soupiska jsou jedinym obsahem tohoto webu, coz je velmi
malo. Chybi jakékoliv pozvanka, ¢irozpis na akce, které se budou potadat. Jednoduchy

rozpis zapasu by tento neduh mohl napravit.

3.5.10 Funkénost

Stranky funguji spolehlivé a jejich nacitani je rychlé. V testovanych prohlizeCich se

zobrazuji spravné a stejné, 1 pies nalezené chyby.

3.5.11 SEO

Také jsem provedl SEO analyzu soucasnych internetovych stranek. Vysledek 71% (ke
dni 21.1.2011), byl pro mne piekvapenim, protoze stranky jsou zaloZeny na hodné

roz$iteném, voln¢ dostupném redakénim systému.

Analyza zdrojového kodu 0

Adresa: shk-kunovice.tym.cz

« Diaturn testovani: 21.01. 2011
« Celkové hodnoceni: 71 %

Popisné informace

Titulek SHK Kunovice - Home

Popis SHK - Kunovice, fensky hazenkafsky tim.

Klicova slova SHK - Kunovice, Kunovice, Hazena, handball, Zenska hazena
Info pro roboty index, follow

Autor Mewyplnéno

robots.txt Existuje

Sitemap Meexistuje

Obrazek 4 - SEO analyza soucasnych stranek

Zdroj: http://seo-servis.cz/source-zdrojovy-kod/4991139
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3.6

Shrnuti zjiSténych nedostatki

nemoznost zanechat reakci
malo obrazki

michani jazyka

uspofadani menu

Spatna préace s volnym mistem
Spatné navrzena databaze
nevhodnd kombinace barev
Spatné kodovani textu
nevyrazné logo, prekryvajici se obrazky, bilé okraje
dvé totozné menu

malo informaci

chyby v kédu

Spatna SEO optimalizace
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4 Vlastni navrh reSeni

Pti vyvoji tohoto projektu je zapotiebi projit n€kolik vyvojovych stupiili, nez ziskdme
plnohodnotnou a fungujici prezentaci. Nejdiive se musime sezndmit se zaddnim,
identifikovat problémy, které byly popsany v piedchozi kapitole. Poté je potieba zjistit
pozadavky, které v pribéhu vyvoje nohou nastat. Dale miizeme vytvotit navrh struktury
jednotlivych ¢asti prezentace. Hlavni je vytvofit ndvrh databazovych tabulek, které
budou obsahovat jednotlivé a dilezité informace obsazené na internetovych strankach.
V neposledni fad€ probéhne tvorba kodu jednotlivych dilcich funkei a jejich sestaveni.
Musi také probéhnout testovani vSech funkci, jejich pripadné doladéni, nebo oprava. Po

téchto krocich je jiz mozné implementovat tuto aplikaci na internet.

Prvnim krokem bylo zjistit od vedeni klubu, jaké maji pozadavky na novou webovou
prezentaci, jaké funkce ma zastdvat a co vSechno ma tato prezentace obsahovat. Po této
schlizce jsem vytvoftil prvotni navrh databazové struktury a opét jsem jej konzultoval
s klubem. Vysvétlil jsem, co vSechno bude mozno pomoci této databaze ulozit a dale
zpracovavat. Dohodli jsme se na zménéch, které bude nutno provést, aby byla databaze
funk¢éni. Také jsme spoleéné vytvorili navrh pozadovaného grafického rozlozeni
internetovych stranek. Po téchto prvnich fazich vyvoje nastal ¢as k samotné tvorbé kodu

webu.

4.1 Databaze

Nejdfive jsem navrhl a vytvofil databazi, kterd je nutna pro bezchybny provoz téchto
internetovych stranek. Sepsal jsem vSechny potfebné vlastnosti, které musi tabulky
obsahovat. Poté jsem zacal vytvaret jednotlivé stézejni tabulky. U kazdé¢ tabulky jsem
definoval primarni kli¢, ktery slouZi k jednozna¢né identifikaci zaznamu v tabulce, dale
jsem urcil integritni omezeni domén. Postupné jsem vytvofil tabulky: aktuality, ¢lanky,
hracky, komentafe, obrazky, poSta, rubriky, soubory, tabulka soutéze, utkani a
uzivatelé, a dalsi. Poté jsem vytvofil vztahy mezi tabulkami, abych provazal ulozena

data z jednotlivych tabulek. Jejich navrh a realizaci jsem provedl v MySQL.
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4.1.1 Konceptualni navrh
V této fazi jsem navrhl podobu jakou by mél mit systém po uspéSném dokonceni a jak
se bude nakladat se ziskanymi a ulozenymi daty. Rozvrhnul jsem misto a zplisob jejich

ukladéani. Specifikoval jsem procesy, které¢ budou probihat.

1| hracky
v W _,—-—'—'_'_'_._'_._'_._'
soubory | M . nale £
nahravaji
N .
IfMena opravneni
obrazky | IV nabrévayi . / =F
zmeéni
1 1 1/1
1 uzivatele 1 -
iie
prihlasent i3] raevidovan f‘l 1 1 : [ N aktuality
iie
P "““'—-——-.___E_ komentare

posta ) posilaji pife

mibriky | 1 patfi M| clanky

Obrazek 5 - Vazby mezi entitami

Zdroj: vlastni

nazev entity alias popis pocet zaznami

aktuality Aktuality kratké zpravy, zobrazované urdity Easov v dsek  |stowky
clanky Clanky reportaZe z turnajl, mistrovskych utkani stovky
hracky Hradi seznam hracl hazenkaiského klubu desithky
kamentare Komentafe reakce ufivatell na &anky stovky
obrazky Ohbrazky obrazky udivateld stavky
posta Posta posilani soukramych zprav mezi uZiv ateli tisice

prihlaseni Pfihla e ni seznam piihlageni tisice

rubiriky Rubriky fiselny seznam rubrik pro Elanky desitky
soubory Soubary soubory ufivateld stawky
tabulka Tabulka ligovich utkani [tabulka umisténi druZstev v soutéFi desithky
utkani Utkani rozpis ligov yoh utkani stavky
uzivatele UZivateld databéze udivateld stavky
Zmena opravneni[Zména opravnéni geznam zmén oprdvneni ufivateld stovky

Obrazek 6 - Datovy slovnik

Zdroj: vlastni
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4.1.2 Logicky navrh

V logickém ndvrhu jsem zpracoval celou vnitini struktura databaze, ve které se musi

odrazet poznatky z pfedchozich zjisténi. Postupné jsem navrhl entity, které se budou

ukladat v databazi. Vybral jsem nékteré entity, u kterych uvedu podrobnéjsi informace.

aktuality -

clanky -

hracky -

komentare -

obrazky -

posta -

Zde se ukladaji aktuality, které se zobrazi na hlavni
strance, tabulka obsahuje identifikator aktuality, informaci
kdo ji napsal, datum do kdy se bude zobrazovat a pak
samotny text. PK je id, CK je viozil.

Obsahuje Clanky uvetejnéné na strankach. Obsahuje id,
ktery je PK, datum a Cas vlozeni, viozil (CK), nadpis,
upoutavku, text ¢lanku, zatfazeni do rubriky (CK), upravil

a datum Upravy.

Seznam hracek a hracl zatazenych do kategorii. U
kazdého hrace jsou uvedeny zdkladni udaje. Tabulka
obsahuje jeden CK, ktery odkazuje na registrovan¢ho

uZzivatele a slouzi ke vzajemnému propojeni.

Zde se zaznamenavaji komentafe pod clanky, které
napiSou navstévnici stranek. Obsahuje dva CK: viozil a
clanek, které uchovavaji informaci kdo komentaf napsal a

ke kterému ¢lanku patfi.

Sem se uloZi informace z uZivatelskych galerii.PK je id,
CK nahral, nazev obrazku uloZzeného na serveru a pak

nazev pod kterym se zobrazi na strankach.

Slouzi pro vzijemnou komunikaci wuZivateli na
internetovych strankach. PK je id, CK je odesilatel a
prijemce, jesté se zde zaznamenava zda si piijemce

zpravu jiz vyzvedl, nebo smazal.
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rubriky -

utkani -

uzivatele -

Ciselnik, ktery slouzi pro zatazeni ¢lankd do rtiznych

rubrik.

Tabulka kde se ukladaji informace o utkani, kde id je PK
dale se ulozi datum cas, ptipadné se zaznamena hlasenka,
skore hosté a skore domaci, které jsou nastaveny na null,

a také kategorie, do které utkani patfi.

Informace o registrovanych uzivatelich, jako napf. nick

uzivatele, jméno, email, heslo, datum posledniho

prihlaseni.

Seznam entit a atributi je ptilozen v ptiloze ¢.1

v e obrazky

@ id 1 int{15)

# nahral 1 int(5)

=) nazev ¢ varchar(200)

=) nazev_zobrazit : wvarchar(200)

] soubory

@ id : int(15)

# nahral : int(5)

=) nazev ¢ varchar(200)

[ nazev_zobrazit : varchar(200)

uzivatele

hracky
@ id : int(10)
() jmeno : varchar(30)
=) prijmeni : warchar(40)
5 pohlavi 1 varchar(1)
# rok : int(4)
# kategorie : int(1)
2 hostovani : warchar(100)

4 # nick_id : int(5)

(Z post : warchar(35)
(5 Fotka 1 warchar(120)

zZmena_opravneni
@ id 1 int(10)
@ H 2mienil ¢ int(5)

vied
@ id : ink(5)

vie] posta

2 id : int(15)

# odesilatel : int(5) »
# prijemece : int(S) -

[ poslano : datetime

=) predmet : warchar(75)
(2 zprava @ bext

=) precteno : char(1)

2 smazano : char(1)

) rubriky
@ id 1 int(3) .
& nazew 1 warchar(30)
# poradi : int(2)

2 mick 1 warchar(30)

) jmeno : varchar(30)

) prijmeni : varchar(50)

() pohlavi : char(1)

() heslo : varchar(80)

=) emnail 1 varchar(80)

[ daturn_registrace : datetime
[ posledni_priblaseni : datetime:
# opravneni : int(2)

# registracedokoncena : int(1)

v (o] prihlaseni
2 id : int(15)
5 nick ¢ int(5) »

= ip : warchar(32)
& ip_cele : warchar(255)
[ cas : datetime

clanky
@ id 1 int(15)
[ datum : datetime
- # vlozil : int(S)
5 nadpis : warchar(250)
) prefix : text
(=) bet ¢ bext

+4€# rubrika 1 int(3)

“€ # upravil : int(5)
[ daturn_upravy : dabetinme

4 # vlozil : int(5)

b # clanek : int(15)

g # koho : ink(5)
# puvodni_opravneni : int(2)
# nowve_opravneni : int(2)
[ zmeneno : datetime

a0
@ id 1 int{4)

E druzstvo : varchar(70)
# skore_plus : int(4)

aktuality tabulka
@ id : int(10)

€# vioail : int(5)
[ zobrazit_do : date

12 bext : bext # skore_minus : int(4)
# body : int(3)
# kategorie : int(1)
[ komentare utkani
@ id : int(15) ¢ id 1 int(15)

) daturn : date

# datum_hlasenka : tinyint(1)
[ cas : time

(5 domaci 1 varchar(30)

() hoste @ warchar(30)

) skore_domaci : char(2)

5 skore_hoste : char(2)

# kategorie : int(1)

) text : text

[ cas 1 datetime

Elip s warchar(32)

El ip_cele 1 warchar(255)
# odpoved : int(15)

Obrazek 7 - ER diagram

Zdroj: vlastni
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4.2 Fyzicky navrh

V tomto navrhu jsem postupné zacal vytvaret jednotlivé rela¢ni tabulky a atributy. Tam
kde bylo potieba jsem definoval integritni omezeni. Zdrojovy kéd navrhované databaze
jsem vytvoril vjazyce MySQL, protoze vytvofena internetova prezentace bude

umisténa na serveru, kde je nainstalovano toto prostiedi.

Finalni navrh tabulek je v ptilozen v ptiloze ¢. 1 a zdrojovy kéd potiebny k vytvoreni

databaze je v priloze ¢. 4

4.3 Layout, rozlozeni obrazovek

Grafické rozlozeni webu jsem vytvoril spolu s vedenim hazenkarského klubu. A pak
jsem se mohl pustit do vytvareni CSS stylu. Internetova stranka je rozdélena do ctyr
blokli. Nahote se nachazi logo klubu, pod nim je umisténo horizontalni uzivatelské
menu, kde je mozné, po piihlaseni provadét zmény profilu, vytvaret ¢lanky, vybirat
soukromou postu atd., a dale nize je vertikalné rozdé€len prostor pro webové menu a

samotny obsah stranek.

logo

Obrazek 8 - Layout stranek

Zdroj: vlastni
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Vysledny vzhled je vytvofen zakladnim tagem div tzv. blokovy element. Tyto Ctyfi
bloky (logo, uzivatelské menu, menu a obsah) jsou jesté dale umistény v hlavnim bloku.
Pozadovaného uspofadani blokl jsem dosihl pomoci uréeni pozic jednotlivych dil¢ich
blokii. Od zacatku grafického zpracovani jsem kladl diiraz na pozadavek vedeni klubu,
aby stranky obsahovaly klubovou barvu — oranzovou. Samoziejmé se zde také nachazi

logo klubu, které odkazuje na erb mésta Kunovice.

Pouziti oranZzového pozadi jako na pfedchozich internetovych strankach klubu, se mé
nezdalo ptili§ vhodné. Proto se klubova barva nachdzi jen na peclivé vybranych
mistech, jako je napf. nadpis c¢lanku, podklad pod ndhledem ¢lanku, ¢i pii piejeti
polozky menu kurzorem mygi. Sitka stranek, pouZitelna pro obsah, je stanovena na 948
pX, z divodu poZadavku klubu na zobrazeni hdzenkaiské branky na svych strankéach.
Celkova Sife vcetné obrazku hdzenkaiské branky &€ini 996 px. Pokud ma uZivatel
nastaveno vétsi rozliSeni, je plocha vyplnéna Sedym pozadim, které se nachazi jak pod

poloprithlednym logem, tak pod obéma menu.

I Zowasy Aktuality I
urnaje
Tabulla souéie || PRIHTASKA NA ITS CUP 201171
Historie ITS CUPu = =
platnd do: 13. 5. 2011 napsal. PeKa
Fotogalerie
Ultlcéni ITS CUP 2011
Hrécky platns do 20. 5. 2011 napsal- PeKa
Kontakt Posledni élanky
Hiedat .
i tV kraji vina Kunovice ¢epovaly "11" a "10"
Casté dotazy ! Mini 4+1- SHK Kunovice — Senice na Hané 4-14. - Olomouc 155 - Zeravice 1110
Névehy nawylepeni | 1 St 7aley Sokol Ménin — SHK Kunovice 721
Nehlisit chybu | # Zeny: Sokol Menin — SHK Kunovice 10:42
Konwaktovatadmina | 1 oiorojnzns dne 20110416 189411 cel clinsic e
E Konec dobry = viechno dobré
W Zlinsky Kraj| ! st 7a¢ky- SHK Kunovice — SK. Zeravice 24:19
} ml zacky: SHK Kunovice — HC Zlin"B*~ 13:21
1 mldorky: SHK Kunovice- HSK Viénov 2235
1 zeny- SHK Kunovice- HSK Viénov 33:24
: zvefajnéno dne: 2011-04-11 18:16:14 celv linelc komentaii: 0
- E Mini 4+1 na domdci palubovce ... -
1 mini4+1: SHK Kunovice - Zlin"A" 12:21, - Ziin"B" 6:21, - Velkdn/V. 11:7
¥ zveisinino dne: 2011-04-09 17:00:54 caly &linek komentafd: 0
{ Minici v Litovli
¥ i 441
1 SHK Kunovice - Tatran Litovel 6:14, - DHK Litovel 12:3, - Senice n'Hané 11:16
¥ zveisinino dne: 2011-04-04 19:30:44 calv &linek komentif: 0
L i Z Karviné se _bf)dy nevozi -
Ticen a2 } zeny: Sokol Karvina - SHK Kunovice 32:28
Dnes. 13 : zvefajnino dne: 2011-04-02 20:29:04 cely Elinelc komentaii: 0
Ondine 4
Paocladni ndehrané zédnasv

Obrazek 9 - Nové stranky hazenkarského klubu

Zdroj: vlastni
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4.3.1 Blok hlavni

V tomto bloku jsou umistény vSechny ostatni bloky, popsané vySe a to proto, abych
mohl snadnéji pracovat s rozmisténim stranky v okné prohlizece. Blok je zarovnan na
stfed, UpIn¢ nahoru a jeho Sitka je 996 px.

hlavrni

width: 2996px;

position: relative:

top:Opx;

text-align: center:

margin: auto !important;

bhackground-image : url|('images/hbranka.png' ) ;

hackground-repeat : no-repeat:

height : &3Zpx:

background-color : Hefebeh;

H

Obrazek 10 - Zapis CSS skriptu, hlavni div

Zdroj: vlastni

4.3.2 Blok logo

Blok obsahuje obrazek, ktery se sklada z loga a z nazvu klubu, doplnény o popis
¢innosti a héazenkaisky balon vpravé casti. Celé toto logo jsem jesté doplnil

o hypertextovy odkaz smétujici na hlavni stranku.

4.3.3 Blok menu a uzivatelské menu

Tyto bloky obsahuji hlavni ¢ast odkazi, pomoci kterych je mozné se pohybovat po
strankach. V menu najdeme hlavni rozdéleni publikovanych ¢lankl na kategorie zapast
a turnaj, odkaz na tabulku soutéze, kde jsou sefazeny vSechny soutézni tymy podle
dosazenych bodii. Domaci tym je zvyraznén klubovou oranzovou barvou. Historie ITS
CUPu obsahuje tfinact ro¢nikii mladeznického turnaje. V prostfedni ¢asti menu se
nachdzi fotogalerie, rozpis mistrovskych utkani a seznam hraca a hrac¢ek. Na samém
konci je kontakt na klub a spravce stranek, sekce FAQ a logo s odkazy na sponzory
klubu. Polozky menu jsou vytvoieny pomoci tagu /i, coz jsou polozky odrazkového

s€znamu.
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Uzivatelské menu je sestaveno podle toho, zda je uzivatel pfihlaSen a podle nastavené
urovné jeho opravnéni. Pokud neni pfihlaSen, zobrazi se pouze odkazy na ptihlaSeni, ¢i
registraci. V pfipadé€, Ze je pifihlaSen, méd v zdkladnim oprdvnéni moznost upravit
informace o svoji osob&, nahrét tzv. avatar, zménit heslo, poslat soukromou zpravu
zaregistrovanym uzivatelim. Pokud je opravnéni nastaveno na vyS$si uroven, zobrazi se
jesté moznost psat aktuality, ¢lanky, ¢i vytvaiet noveé rubriky. Toto uzivatelské menu je

vytvoieno pomoci stejnych tagli jako menu hlavni.

4.3.4 Blok obsah

v v

V tomto bloku se vzdy zobrazuje to nejdilezitéjsi, a to samotny obsah stranek, at’ se

jedna o ¢lanky, rozpis utkéni, ¢i psani soukromych zprav atd. Sitka je stanovena pevné

v

na 808 px, protoZze se musi piipocitat okraje a ramecek. Cela Sitka mezi tyCemi

hazenkatské branky je vyplnéna samotnym obsahem a menu.

.ohzsah {

text-align : center;
position @ absolute:

left : 14aSpx;

top:175px:

width:505px !important,; width:S24px;
padding : Tpx:
padding-top:0px;
background-color : white;
horder—width:1px;
border-style : =o0lid:
border-color : #404040;

}

Obrazek 11 - CSS kéd bloku obsah

Zdroj: vlastni

4.4 Registrace a prihlaseni

Aby mohli uZivatelé vyuzit naplno tyto internetové stranky je potieba se nejprve
registrovat pomoci jednoduchého formulare, ve kterém se uvedou zdkladni tdaje o
uzivateli, jeho email, na ktery pfijde odkaz na Uplné dokonceni registrace a teprve poté
probéhne aktivace ucltu. VeSkeré tyto informace jsou uloZzeny databdzi a heslo je

ulozeno v zakddovaném tvaru.
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Ptihlaseni probéhne po Uspésném zadani uzivatelského jména a hesla, které je
kontrolovdno z databaze. Pfi tomto procesu se vytvoii a nastavi promeénna
$ SESSION["prihlasen"] na hodnotu "ano" a dal§i proménné potiebné pro béh stranek,
napf. se z databaze piifadi k jednotlivym uzivatelim jejich Groven opravnéni, ktera jsou

nutnd pro dalSi rozhodovani.

4.5 Kontrola prihlaseni a opravnéni

U stranek, kde je to nutné, jsou v PHP kodu vlozeny funkce, které kontroluji, zda jsou
splnény podminky pro zobrazeni, ¢i zptistupnéni funkce danému uZivateli. VE&tSinou je
nezbytné zkontrolovat, zda piihldSeni prob&hlo Uspésn€, pomoci promeénné
$ SESSION["prihlasen"]. Dale je nutné zjistit, zda ma uzivatel ptidélenu odpovidajici
uroven opravnéni. Toto provedeme porovnanim proménné § SESSION["opravneni"]
s pozadovanou hodnotou pro konkrétni funkci. Vytvotil jsem kontrolu, kterd zjist'uje
zda, je mozné zptistupnit uzivateli tvorbu nového clanku, editace utkani, napsani

aktuality ad.

4.6 Odhlaseni

Odhléaseni uzivatele probehne, pokud uzivatel klikne na tlacitko odhlasit, nebo pokud
jeho necinnost na strankéach piesdhne zvoleny ¢asovy limit. Po automatickém odhlaseni
je informovan o tom, Ze byl odhldSen z diivodld necinnosti. OdhlaSeni je provadéno
pomoci  jednoduchého  zapisu, ktery odstrani proménnou $ SESSION.
K automatickému odhlaseni je potteba na kazdou zobrazovanou stranku vlozit kontrolu,
zda je uZivatel ptihlaSen a zda neuplynula doba stanovend pro automatické odhlaseni,

pokud se tak nestalo, je nastaveno nové ¢asove razitko.
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4.7 Clanky, aktuality a rubriky

Po splnéni podminek hodnoty opravnéni je mozné ptidavat, upravovat a mazat vSechny

¢lanky, aktuality a rubriky, které se nachdzeji na internetovych strankéch. Pro vSechny

tyto operace jsem vytvoril samostatny editacni formuléf, ktery je velmi jednoduchy na

obsluhu a ktery uzivatelé mohou znat z profesionalnich programi. Veskeré formatovani

textu probihd oznacenim textu a pomoci tlacitek v zahlavi formulafe. Je zde také

moznost vloZit odkaz na soubor a obrdzek do textu, nebo vloZit pfimo obrazek

z uZivatelské galerie (pfiloha) do ¢lanku. Ukladany obrazek je pii nahréni na server,

upraven a zapsan do databéze.

—

piis

Tumaje
Tabullka souttZe
Historie ITS CUPu

Fotogalerie
Ttleani
Hratky
Eontalt
Hiedat
Casté dotazy
Miasrhy na vylepsend

Mahldsit chybu
Kontaktovat adrina

WM Zlinsky kraj

Profil  Pofta

Newy Elanel:  Odhlasit

Upravit ddanek

Sestava:
Serny 1, Jaksik 2. Cerna, Vadtakova K., Zaleddakova, Flekova 7, Tvrdofova
Dan. 1, Ewminkova , Uhlifova L. 1, Uhlifova T., Mésidékova 7, IZdbransky,

Lorens L. 8,

lrubrikca | Zapasy [v] [ Nahled | [ Uloz

Sochorcova.

v

V kraji wina Kunowvice &epovaly "11" a "ig"
nadpis

Mini 4+1: 3HE Kunovice - Senice na Hané 4:14, - Olowouc 15:5, -

fise feravice 11:10

PrE St.Zafky: 3Sokol Ménin - ZHE Funovice 7:21

feny: Sokol Ménin - HHE Kunovice 10:42
|[ Seznam | [ Ked ] [ Citecs | [ URL | [ Obréesk | [ Stied | [Barva ] [Pisma  [¥]
[bIMiniZscil/bh] pfivitali v sobotu 16.4. své soupefe na domdci palubovee. |a||@
Poklonili se pouze =Silnénmu celku Senice na Hané a obgadili v turnaji A @ ® @
wyborné druhé misto. ¥V dovednostnich soutéfich, které jsou povinnou 3 —
soutésti téchto turnajld, dokonce urvali misto nejvyssi. Nejvice hranek @ @ @ @
zaznawenali [R]Luka3[/b] Lorenc 5, [k]Luckal[/k] Flekova 7 a [b]ilibécal/p]
MesiEkova 7. ®©0 @8

[Vice stailfldi
[Vlofit cbrazel

[Vlofit soubor

Obrazek 12 - Editaéni formular

Zdroj: vlastni

Dalsi novinkou je naprogramovani automatického vygenerovani pozvanky na domaci

utkdni. Pozvanka se zobrazuje nad aktualitami,

které by mély probéhnout v daném

tydnu. Je naprogramovana tak, zZe si sama zjisti vSechna utkani hrand doma, settidi je a

vytvoii pozvanku na tato utkani.
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4.8 Posta

Na strankach jsem vytvofil sluzbu, kterd umoziiuje posilat soukromé zpravy
registrovanym uzivatelim mezi sebou. Psani soukromé zpravy je provadéno pomoci
podobného editacniho formulafe jaky se nachazi u €lankl. UZivatel vyplni piezdivku
adresata, pokud ji neznd, Ize ji dohledat zadanim jména, ¢i piijmeni, které uzivatel uvedl
pii registraci. Poté uZzivatel vytvofi zpravu, uvede predmét a odeSle. Samoziejmé je
mozno vkladat do zpravy obréazky, ¢i odkazy. V seznamu odeslanych zprav je vidét zda

si zpravu adresat jiz precetl, €1 nikoliv.

4.9 Komentare

Vytvoftil jsem moznost vklddat komentéaie pod jednotlivé publikované Clanky a to jak
pro registrované uzivatele internetovych stranek, tak také pro navstévniky. Pokud
komentat vlozi nepiihlaSeny uzivatel, je jeho ptispévek publikovany beze jména a pti
potvrzeni komentdfe musi opsat ndhodné¢ vygenerovany kontrolni kod. Takovyto
uzivatel nema opravnéni vyuzit vSechny funkce, které jsou v editatnim formulafi.
Pokud je piihlasen, tak publikuje sviij ptispévek svym jménem a mize do komentéie
vkladat soubory, obrazky apod. Také mtiZze reagovat na jiz zvetejnény komentar, kde se
reakce zobrazi vzdy pod komentaiem na ktery uzivatel reaguje. Pro vétsi piehlednost je

novy prispévek mirn€ odsazen zleva.

4.10 Fotogalerie

Ackoliv existuje moznost vkladat obrazky ptimo do textu, kde slouzi spiSe jako oziveni
psané zpravy. V piipadé vlozeni vétSiho poctu obrazkl v ¢lanku by doSlo ke zhorSeni
¢itelnosti. Z tohoto divodu jsem naprogramoval fotogalerii, ve které je mozné ukladat
pouzitim FTP protokolu velké sady obrazk, ¢i fotografii. Tyto sady se uklddaji do
slozek na serveru bud’ do hracské kategorie, nebo existuje moznost vytvotit slozku bez
zatfazeni. Takto nahrané fotografie jsou automaticky upraveny a je vytvoien nahled,

takze prace uzivatele konCi s uploadem fotografii do pfislusné slozky. Ostatni praci

45-



vzdy dokonéi mnou vytvoteny PHP kod. Tento kod vyuziva zdkladni funkce pro préci
se slozkou a soubory, které¢ tfidi, a rozhoduje zda je zobrazi v galerii, ¢i nikoliv. Ve
fotogalerii se zadnd informace neukladd do databaze. Jednotlivé galerie jsou fazeny
sestupné od nejnovejSich, aby byly aktudlni galerie vzdy pfimo na oc¢ich a nemusel je

uzivatel slozité hledat na konci seznamu.

Pokud se uzivatel rozhodne, ze si chce ulozit celou galerii, tak sta¢i kliknout na odkaz,
ktery spusti vytvoreny PHP kod a uloZi fotografie do zabaleného souboru a nabidne
odkaz na jeho stazeni. Tento komprimovany soubor je automaticky smazan po

stanoveném case.

4.11 Rozpis utkani

Velmi dilezity pro Cinnost a planovani klubu je rozpis utkani. Proto je v databazi
vytvotena tabulka, ktera poskytuje tyto informace. Na zacatku sezony se vlozi
informace o vSech zapasech. V piipad¢, ze u nékterého zapasu neni v té dobé stanoveno
datum, ¢i Cas zdpasu je natrhnuto "nezndmy cCas, ¢1 datum". Zapasy jsou fazeny
chronologicky podle data a Casu a je mozné si vybrat ur€itou kategorii zdpast od
urcitého data. Samoziejmé je mozZné jednotlivé zdpasy jednoduSe upravovat, nebo
mazat, pokud ma uzivatel opravnéni. Po odehrani zapasu se vysledek utkdni zapise do
databaze a ptislusny fadek se pro lepsi orientaci vyplni barvou. V piipadée vitézstvi je

radek zeleny, pii prohie Cerveny, pfi remize je fadek zabarven svétle modrou barvou.

4.11.1 Posledni odehrana utkani

Na hlavni strdnce se zobrazuje pét poslednich odehranych utkani s vyplnénym
vysledkem utkani vcetné dalSich nalezitosti. A tak je okamzité patrny vysledek

z posledniho kola ligové soutéze.
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4.12 Seznam hracua

Stejné jako rozpis utkani je seznam hraca velmi dilezity, predevS§im pro trenéry. Proto
tento seznam nesmi chybét ani na internetovych strankach. V tomto seznamu jsou
zaznamenany zakladni udaje o hraci. Jako jeho jméno, ro¢nik, kategorie a hrany post.
Seznam je fazen podle jména a kategorie. Je mozné si zvolit pouze jednu konkrétni
kategorii, kterd se vypiSe. Jednotlivé informace o hraci je mozné upravovat, vytvaret
nové ¢i mazat pomoci jednoduchého formulare, pokud ma uzivatel opravnéni. Proto,
aby karta hrace byla zajimavéjsi, vymyslel jsem nésledujici moZznost. Pokud ma hrac
zajem, muze se zaregistrovat na stranky a administrator mu zptistupni jeho kartu, kde

muze uveést osobni informace, zajmy a vkladat fotografie.

4.13 Vyhledavéni

Tato funkce je velmi dilezitd pro toho, kdo chce najit néjaké starSi informace a neni je
schopny dohledat prochdzenim starSich ¢lankll. Proto jsem vytvofil vyhledavani, které
je jednoduché na ovladani, s vyuzitim operatoru LIKE. Je také si mozné zvolit oblast,
ve které ma vyhledavani probéhnout, napt. v ¢lancich, hra¢ich a komentafich. Pti
zobrazeni stranky jsou automaticky zvoleny vSechny tfi oblasti, aby bylo dosazeno
vys$i pravdépodobnosti, ze uZzivatel nalezne pozadovanou informaci. Je-li nalezeno
mnoho vysledki, jsou tyto pro vetsi prehlednost strankovany, naptiklad pokud
vyhledame klic¢ové slovo “go6l*“ pouze v Clancich, ziskdme vice néZ tficet vysledkl

hledani, které se vSak nezobrazi najednou, ale jsou strankovany po péti ¢lancich.
4.14 Pristupnost a SEO

Béhem tvorby této internetové prezentace urcené pro hazenkaisky klub jsem vyuzival
pro kontrolu spravnosti vystupu validatoru Markup Validation Service, ktery je
dostupny na internetovych strankach konsorcia W3C a analyzoval a opravoval jsem
nalezené chyby, tak aby byl vysledek bezchybny. Pfi kontrole internetovych stranek
nebyly nalezeny zadné chyby (ke dni 9.5.2011).
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WSC“‘ Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ... of Weh documents

Jump To: Congratulations - lcons

This document was successfully checked as HTML 4.01 Transitional!

Result: Fassed

Address: http://wmm. shk-kunovice.ic.oz/
Encoding: utf-2 {detect automatically) [v]
Doctype: HTML 4.01 Transitional (detect automatically) [~

Root Element: HTMWL

Obrazek 13 - Vysledek validity navrhovanych stranek

Zdroj: http://validator.w3.org/check ?uri=http%3 A%2F %2 Fwww.shk-
kunovice.ic.cz%2F &charset=%28detect-+automatically%29&doctype=
Inline&group=0&user-agent=W3C Validator%2F1.2

Také jsem se zaméfil, aby byly stranky co nejlépe hodnoceny vyhledavaci. Toho jsem
dosahl postupné Gpravou existujicich ¢i vytvofenim novych On-page a Off-page faktorti
na strankach. Diky témto krokiim maji tyto internetové stranky predpoklady, aby byly
umistény vysoko pfi zobrazeni vysledki vyhledavani ve vyhledavacich, coz zvySuje

jejich navstévnost. Po testu stranek bylo dosazeno hodnoceni 94% (ke dni 9.5.2011).
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Uvodni strana » Zdrojouy kéd » Uysledek testu
f -
Analyza zdrojového kodu Z/

Adresa: shk-kunovice.ic.cz

+ Daturn testovani: 9. 05, 20011
& Celkove hodnocen!: 94 % |
{

Popisné informace
{

Titulek SHK Kunovice - tvod

Popis Divii hazenkarsky kKlub SHE Kunaovice

Klicova slova SHE Kunovice, hazena, SHK, Kunovice, handball, ITS Cup, Zenska hazena
Info pro roboty index, follow

Aurtor Petr Hrahal

rohots.txt Existuje

Sitemap shk-kunovice.ic.cz/sitemap.xml

Obrazek 14 - SEO analyza navrhovanych stranek

Zdroj: http://seo-servis.cz/source-zdrojovy-kod/5679982
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Zavér

Vystupem prace nazvané “Navrh databazového schématu a internetovych stranek pro
hazenkaisky klub” je internetova prezentace, ktera zahrnuje vSechny pozadované funkce
a vytvari tak prostor pro pohodlnou prezentaci sportovniho hazenkéiského klubu na

internetu. Internetové stranky odpovidaji soufasnym trendim a jsou doplnény

ptehlednym grafickym stylem, ktery nijak nenaruSuje jejich Citelnost.

I kdyZ jsem tento navrh databdzového schématu a internetovych stranek vypracoval pro
konkrétni hdzenkéisky klub, mohou jej po malych Upravach pouzivat dals§i obdobné

sportovni kluby.

Tato internetova strdnka je jiz vice jak rok umisténa na adrese http://shk-
kunovice.ic.cz, kde si postupné ziskala své pravidelné navstévniky, kteti hodnotili tuto
prezentaci velmi pozitivné. Také vedeni klubu je spokojeno, protoZze nyni ma vétsi
moznosti zvefejiovat dilezit¢ informace, reagovat na zmény jako je napt. vzdy
nejaktudlngjsi rozpis utkdni. Diky témto internetovym strankdm se zkratila doba, kdy
byla v§em ¢leniim klubu pfedana nova informace a také byly navazany nové spoluprace
s ostatnimi hazenkarskymi kluby. Proto si myslim, Ze jsem té€mito internetovymi

strankami spolu s databazi dodrzel zadani.
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Priloha 1 - Seznam entit v databazi

nazev entity: aktuality
popis: kratké zpravy, zobrazovane urfity Easovy Usek
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 5 Pk [identifikator
vlozil int 5 Clk |vazba na tabulku uzivatele
zobrazit do date datum do kdy bude zohrazena aktualita
te xt text text aktuality
nazey entity: clanky
popis: reportaZe, Elanky z utkani
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 5 Pk [identifikator
datum datetime datum a fagvlodeni Ednki
vlozil int 5 Clk |vazba na tabulku uzivatele
nadpis varchar | 250 slouZi pro nadpis Elankuy
prefix text tzv. nahled &anku, upoutivka
te xt text text Elanku
rubrika int 3 CK [protojeni s tabulkou rubriky
upravil int 5 CK |vazba natabulku uzivatele
datum_upravy datetime daturm a €as dpravy Elanku
nazev entity: hracky
popis: seznam hrald
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 5 Pk [identifikator
jmeno varchar | 30 jmeéno hradky, hrade
prijmeni varchar | 40 pfijmeni hracky, hraie
pohlavi varchar 1 pohlavi
rok int 4 rocnik narozeni
kategarie int 1 zafazeni do kategorie
hostovani varchar | 100 néazev klubu kde hraZ hostuje
nick id int 5 CK [propojeni s tabulkou uzivatele
post varchar 35 herni pozice
fotka varchar | 120 adresa fotografie
nazev entity: komentare
popis: kaomentafe pod Elanky
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 15 | Pk [identifkator
vlozil int 5 Clk |vazba na tabulku uzivatele
te xt text text kamentafe
cas datetime datum a €as vlodeni komentafe
in varchar | 32 adresa IP
ip_cele varchar | 255 adresa IP (DNS)
odp oy ed int 15 reakce na komentaf
clanek int 5 CK [vazba na tabulku clanky




nazev entity:
popis:

obrazky

obrazky ufivatell

aribut typ delka| kli¢ |popis
icd int 15 | Pk [identifikator
nahral int 5 Ck |vazba na tabulku uzivatele
nazev varchar | 255 nazev obrizku ulozenoho na servery
nazev zohrazit varchar | 255 nazev obrazku po staZenifzobrazeni
nazev entity: posta
popis: posilani soukromych zprav
aribut typ délka| kli¢ |popis
icd int 15 | Pk [identifikator
odesilatel int 5 Ck |vazba na tabulku uzivatele
prijemce int 5 Clk |vazba na tabulku uzivatele
poslano datetime daturn a gas poslani
predmet varchar | V5 pfedmét zpravy
Zprava tent text zpravy
precteno char 1 identifikator pfeéteni
SmMazano char 1 identifikatar smazani
nazev entity: prihlaseni
popis: seznam pfihlaSeni
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 5 Pk |identifikator
nick _id int 5 Clk |vazba na tabulku uzivatele
ip varchar | 32 adresa IP
ip_cele varchar | 255 adresa IP (DNS)
cas datetime datum a &as pfihlageni
nazev entity: rubriky
popis: seznam rubrik pro Elanky
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 3 Pk |identifikatar
nazev varchar 30 nazev rubrik
paradi int 3 pofadi zobrazeni
nazev entity: soubory
popis: soubary udivateld
aribut typ delka| kli¢ |popis
icd int 15 | Pk [identifikator
nahral int 5 Clk |vazba na tabulku uzivatele
nazev varchar | 255 nazev soubory ulozenoho na serveru
nazev zohrazit varchar | 255 nazev soubory po staZenifzobrazeni




nazev entity:

tabulka

popis: tabulka umisténi drudstey v soutéd
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 4 Pk |identifilkatar
druzstvo varchar | 70 jmeéno druZstva
skore plus int 4 plosové skore
gkare_minus int 4 minusoy & skare
body int 3 body v soutéd
kategorie int 1 kategarie drudstva
nazev entity: utkani
popis: rozpis ligovych utkani
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 15 | Pk [identifikatar
datum date datum utkani
daturm_hlasenka tinyint 1 pokud neni uréen pfesny datum utkani
cas time tag utkani
domaci varchar | 30 jmeéno drudstva - domaci
hoste varchar | 30 jmeéno druZstva - hosté
gkore_domaci int 2 gkore domaci
gkore_hoste int 2 gkore hoste
kategorie int 1 kategorie utkani
nazev entity: uzivatele
popis: seznam udivateld
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 5 Pk |identifilkatar
nick varchar | 30 pfezdivka udivatele
jmeno varchar | 30 jméno udivatele
prijmeni varchar | 30 pfijmeni ufivatele
pohlavi char 1 pohlavi
heslo varchar | 80 heslo
email varchar | 80 email
daturm_registrace datetime daturn, kdy probéhla registrace
posledni prihlaseni  [datetime posledni pfihlageni uZivatele
oprav neni int 2 opravnéni udivatele
registracedokoncena [int 1 povtrzeni registraéniho emailu
nazev entity: Zmena_opravneni
popis: seznam zmén opravneni ufivateld
aribut typ delka| kli¢ |popis
id int 10 | Pk [identifikatar
zmenil int 5 Ck [kdo zménil opravnéni, vazba na tabulku uzivatele
koho int 5 Ck [zménény ufivatel vazha na tabulku uzivatele
puvodni_opravneni [int 2 plvaodni oprévnéni
nove opravneni int 2 nove nastavené opravnéni
ZIMEeneno datetime datum a &as zmény




Priloha 2 - Ukazka PHP kodu

Kontrola ptfihlaSeni a trovné opravnéni

<7?php
if jdsset (5 SESSIOMN["opravneni™]) and | (§ SESSICN["oprasvheni] »=rgmr)
or iS_SESSION["Dpravneni"]=="4"jjj{

echo"<bigr=b=>Novy Slanek</hr</ higs";
include (' include/script.php')

echo "<form name=""editch ™ method=%"posth ™ action=%"index.php?clanek=
nowvy o lanek' M

echo "<higs-<hb*<font color=)"red\":>Mus1 byt wyplneny vSechny polozky</f
font>< < hig=";

echo"<takle border=:"lpxh "=";

echo"<tr><tdrnadpis</tdr<ods>";

echo"<textarsea name=% "nadpis\ "™ cols=) "70% " cabindex="1Y" rows=,"24y"
stylesy"yrapssofc;y =", fnadpia. "</ textarear . Mo ol oo

echo"stra<rdzprefins/ colx<edsm;
echo"<textarsea name=% "prefix\ " cols=4"704" cabindex=\"2 " rowz=,"34Y"
style=""wrapssofc:y, =", fprefix. "</textarear” . " odrc/ < takhlex";
print (textbhboode (Tedit™, Tmsg™) ) ;
P
<tahle cellpadding="0" cellspacing="3" hoxrder="1px"~
“<tr
<td colspan="rif>
<?php ineclude ('editacni nabidka.php'); %>
= ftd>
<ftr>
<tr>
<?php include |'include/vlozit.php'); 2>

Zdroj: vlastni



Kontrola neaktivity pfihlaSeného uZivatele

if (isset(§ SESSION["prihlasen”]))({
if [ (time()-§ SESSION["cas"])»§limit){

echo
echo
echo
echo
echo

"foehigxPro dlouhou neaktivitu jste byl odhlagen</higs-<br="™;
"Prihldsit e mufete M)

"<a href=%"index.php?clanek=prihlaseni’ "rzde</a>, <hr=";

"neho wlifete pokratovat hez pFihlddeni ™;

"<& href=""". htmlspecialchars($ SERVER['RECUEST URI']).™) "s=zde</ax";

sezsion destroyi):

exit():

L

el=e/{

$ SESSION["cas"]=time():

h
h

Zdroj: vlastni
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Priloha 3 - Uzivatelska fotogalerie
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Zdroj: vlastni



Priloha 4 — Zdrojovy kod na vytvoreni databaze

CREATE TABLE IF NOT EXISTS uzivatele (
id int(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nick varchar(30) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
jmeno varchar(30) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
prijmeni varchar(50) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
pohlavi char(1) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
heslo varchar(80) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
email varchar(80) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
datum_registrace datetime NOT NULL,
posledni_prihlaseni datetime DEFAULT NULL,
opravneni int(2) NOT NULL DEFAULT '0',
registracedokoncena int(1) NOT NULL DEFAULT '0',
PRIMARY KEY (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS aktuality (
id int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
vlozil int(5) NOT NULL,
zobrazit _do date NOT NULL,
“text’ text COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (vlozil) REFERENCES uzivatele (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS rubriky (
id int(3) NOT NULL AUTO_INCREMENT,



nazev varchar(30) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
poradi int(2) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS clanky (
id int(15) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
datum datetime NOT NULL,
vlozil int(10) NOT NULL,
nadpis varchar(250) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
prefix text COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
“text’ text COLLATE utf8 czech ¢i NOT NULL,
rubrika int(3) NOT NULL,
upravil int(5) DEFAULT NULL,
datum_upravy datetime DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (vlozil) REFERENCES uzivatele (id),
FOREIGN KEY (rubrika) REFERENCES rubriky (id),
FOREIGN KEY (upravil) REFERENCES uzivatele (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS hracky (
id int(10) NOT NULL AUTO _INCREMENT,
jmeno varchar(30) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
prijmeni varchar(40) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
pohlavi varchar(1) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
rok int(4) NOT NULL,
kategorie int(1) NOT NULL,



hostovani varchar(100) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
nick id int(5) DEFAULT NULL,

post varchar(35) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,

fotka varchar(120) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (id),

FOREIGN KEY (nick id) REFERENCES uzivatele (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS komentare (
id int(15) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
vlozil int(5) NOT NULL,
“text’ text COLLATE utf8 czech ¢i NOT NULL,
cas datetime NOT NULL,
ip varchar(32) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
ip_cele varchar(255) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
odpoved int(15) NOT NULL,
clanek int(15) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (vlozil) REFERENCES uzivatele (id),
FOREIGN KEY (clanek) REFERENCES clanky (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS obrazky (
id int(15) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nahral int(5) NOT NULL,
nazev varchar(200) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
nazev_zobrazit varchar(200) COLLATE utf8 czech ¢i NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),



FOREIGN KEY (nahral) REFERENCES uzivatele (id)
)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS posta (
id int(15) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
odesilatel int(5) NOT NULL,
prijemce int(5) NOT NULL,
poslano datetime NOT NULL,
predmet varchar(75) COLLATE utf8 czech ¢i NOT NULL,
zprava text COLLATE utf8 czech ¢i NOT NULL,
precteno char(1) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
smazano char(1) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL DEFAULT 'N',
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (odesilatel) REFERENCES uzivatele (id),
FOREIGN KEY (prijemce) REFERENCES uzivatele (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS prihlaseni (
id int(15) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nick id int(5) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
ip varchar(32) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
ip_cele varchar(255) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
cas datetime NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (nick id) REFERENCES uzivatele (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS soubory (



id int(15) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

nahral int(5) NOT NULL,

nazev varchar(200) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
nazev_zobrazit varchar(200) COLLATE utf8 czech ¢i NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),

FOREIGN KEY (nahral) REFERENCES uzivatele (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS tabulka (
id int(4) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
druzstvo varchar(70) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
skore plus int(4) NOT NULL,
skore minus int(4) NOT NULL,
body int(3) NOT NULL,
kategorie int(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS utkani (
id int(15) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
datum date NOT NULL,
datum_hlasenka tinyint(1) NOT NULL DEFAULT '0',
cas time NOT NULL,
domaci varchar(30) COLLATE utf8 czech c¢i NOT NULL,
hoste varchar(30) COLLATE utf8 czech ci NOT NULL,
skore domaci char(2) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
skore hoste char(2) COLLATE utf8 czech ci DEFAULT NULL,
kategorie int(1) NOT NULL,



PRIMARY KEY (id)
)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS zmena opravneni (
id int(10) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
zmenil int(5) NOT NULL,
koho int(5) NOT NULL,
puvodni_opravneni int(2) NOT NULL,
nove_opravneni int(2) NOT NULL,
zmeneno datetime NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (zmenil) REFERENCES uzivatele (id),
FOREIGN KEY (koho) REFERENCES uzivatele (id)

)



