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Abstrakt

Tato bakalarska prace predstavuje vyvoj a implementaci webového klienta pro nastroj
Unite. Zaméruje se na navrh a implementaci uzivatelského rozhrani, které uzivateltim umoz-
nuje spoustét analyzy a zobrazovat jejich vysledky pomoci analytickych nastroju transfor-
movanych nastrojem Unite. Prace poskytuje zékladni prehled o technologiich OSLC a Unite,
a také shrnuti navrhu, implementace a testovani webového klienta.

Abstract

This bachelor thesis presents the development and implementation of a web client for the
Unite tool. It focuses on the design and implementation of a user interface that allows users
to run analyses and view their results using analytics tools transformed by Unite. The thesis
provides a basic overview of OSLC and Unite technologies, as well as a summary of the
design, implementation and testing of the web client.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesni dobé hraje webova technologie zasadni roli ve vyvoji a integraci softwaru. Organi-
zace Casto potrebuji efektivni zplisoby, jak propojit riizné nastroje a systémy, aby podporily
spolupréci a zvysily produktivitu. Standard OSLC (Open Services for Lifecycle Collabo-
ration) je jednim z feseni, které umoziuje interoperabilitu mezi riznymi softwarovymi na-
stroji béhem celého zivotniho cyklu produktu.

Tato bakalarskd prace se zaméruje na Unite, nastroj, ktery slouzi jako adaptér pro
transformaci neinteraktivnich analytickych néstrojt na webové sluzby kompatibilni s OSLC.
Cilem Unite je usnadnit pouzivani takovych nastroju a zpristupnit je, a to jak lokdlné, tak
i vzdélené, v jednotném rozhrani. Timto zptusobem mohou byt snadnéji integrovany do
ruznych vyvojovych prostredi.

Cilem této préce je vytvoreni webového klienta pro nastroj Unite za ticelem usnadnéni
jeho vyuzivani. Prace se zaméfi na navrzeni, implementaci a testovani tohoto webového
klienta. Tento webovy klient by mél poskytnout jednoduché a privétivé rozhrani, které
umozni uzivatelim pristup k funkcim Unite bez nutnosti hlubokého technického zdzemi
nebo préace s prikazovym radkem.

Kapitola 2 se zabyva zdkladnim tivodem do OSLC a OSLC Automation. V nasledujici
kapitole 3 se pojednava o jednotlivych technologiich, které s touto praci souvisi a predevsim
jsou v této kapitole informace o Unite. V kapitole 4 jsou analyzovany zpisoby pro feSeni
hlavnich problému této prace. Nasledujici kapitola 5 navrhnuto feseni prace a kapitola 6 se
zabyva implementaci daného navrhu. V kapitole 7 je popsan zptlisob testovani a zobrazeny
nékteré uzivatelské scénare, které predstavuji funkénost uzivatelského rozhrani.



Kapitola 2

OSLC

Tato kapitola popisuje zakladni principy a technologie OSLC (Open Services for Lifecycle
Collaboration) [20]. Zaméfuje se predevsim na prvky OSLC vyuzité v této préci.

2.1 OSLC prehled

OSLC je sada standardi a specifikaci pro integraci nastroji pouzivanych ve vyvoji softwaru
a produkti. Cilem OSLC je umoznit témto nastrojiim spolupracovat a sdilet data a pracovni
postupy, coz zlepsuje podporu celého zivotniho cyklu softwaru a produkti.

OSLC se snazi byt minimalistické, zaméruje se na to, aby néstroje mohly snadno spo-
lupracovat, aniz by musely byt kompletné standardizovany. OSLC nespecifikuje detailni
chovani néastroji, ale spise stanovuje minimalni pozadavky, které umozni interoperabilitu.
Hlavnim cilem OSLC je zajistit flexibilitu a snadnou integraci, a to jak pro stavajici nastroje,
tak pro ty nové vznikajici. [9]

2.2 Zakladni technologie OSLC

OSLC je zalozen na ttfech klicovych technologiich: Linked Data, REST a RDF [17]. Tato
sekce poskytuje zdkladni informace o téchto technologiich.
2.2.1 Linked Data

Linked Data je koncept, ktery definuje soubor osvédéenych postupt pro publikovani struk-
turovanych dat na webu. Tyto principy jsou zalozeny na nékolika klicovych myslenkach:

o Pouzivani URI (Uniform Resource Identifier) ' jako jedineénych jmen pro objekty
nebo koncepty,

e Zajisténi pristupu k témto URI prostfednictvim protokolu HTTP, aby bylo mozné je
vyhledat na webu,

e Kdyz nékdo vyhleda URI, poskytnuti uzitecnych informaci,

e Propojovani riznych URI mezi sebou, aby vznikla sit odkaz, kterd umoziuje obje-
vovani novych informaci.

!Unifikovany identifikétor zdroje (URI) je kompaktni posloupnost znaktl, kters identifikuje abstraktni
nebo fyzicky zdroj. Prevzato z: https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc3986


https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc3986

Tyto principy maji za cil usnadnit vyménu a propojeni dat na webu. Diky tomu lze
propojit informace z riznych zdroju do jednotného datového grafu, podobné jako jsou
propojené webové stranky na internetu. Linked Data tak predstavuje pro databaze a tabulky
to, co je web pro hypertextové dokumenty. Celkové tato metoda podporuje interoperabilitu
a zjednodusuje sdileni informaci na globélni trovni. [5]

2.2.2 REST

REST (Representational State Transfer) je architektonicky styl, ktery popisuje, jak fun-
guje komunikace mezi poéitacovymi systémy na webu. Poskytuje zasady pro skalovatelnou
komunikaci mezi servery a klienty. REST API je typ rozhrani, ktery umoznuje klienttim
komunikovat s webovymi servery prostiednictvim obvyklych HTTP metod, jako jsou GET,
POST, PUT a DELETE.[19] Tyto metody predstavuji zdkladni operace pro ¢teni, vytva-
feni, upravu a mazani. OSLC podobné vyuzivda REST pro komunikaci mezi riznymi na-
stroji a sluzbami, coz umoznuje snadné propojeni a sdileni dat. Diky pristupu zalozenému
na REST mize klient prostiednictvim OSLC rozhrani ziskdvat informace nebo provadét
operace na vzdalenych zdrojich.

2.2.3 RDF

RDF (Resource Description Framework) je model pro vyménu dat na webu, ktery je navrzen
tak, aby umoznil slouceni dat i v pripadé, ze se jejich struktura lisi. Diky tomu lze s daty
pracovat flexibilné, aniz by je museli upravovat vsichni, kdo s nimi pracuji. [13] Zakladnim
stavebnim prvkem modelu RDF je takzvand "trojice'(triple). Kazda trojice obsahuje tfi
casti: subjekt, predikat a objekt. Spolecné tyto tii prvky popisuji jeden vztah nebo jednu
informaci v ramci RDF

e Subjekt — oznacuje entitu, o které se hovori. Je to bod, od kterého vztah vychazi.

o Predikat — predstavuje vztah nebo vlastnost, kterou subjekt mé. Je to pojmenovani
vztahu mezi subjektem a objektem.

e Objekt — oznacuje entitu nebo hodnotu, na kterou predikat odkazuje. To je bod,
kam vztah sméruje.

2.3 OSLC specifikace

OSLC je rozdéleno do nékolika pracovnich skupin. Kazda skupina se zaméfuje na jinou
oblast (doménu), jako je Tizeni zmén, sprava pozadavki, sprava konfiguraci, testovani a
dalsi. Tyto skupiny vytvareji specifikace pro své domény a zkoumaji, jak propojit nastroje
a procesy, aby podporily komplexni zivotni cyklus. Skupiny casto spolupracuji a stavi na
zékladnich principech definovanych v OSLC Core specifikaci, coz zajistuje konzistenci a
integraci napfi¢ riznymi doménami. Tato sekce se zaméruje na OSLC Core specifikaci a
OSLC Automation specifikaci a jejich aktudlni verze, a to OSLC Core 3.0 [17] a OSLC
Automation 2.1 [7].

2.3.1 OSLC Core specifikace

Tato specifikace je klicovym stavebnim kamenem pro ostatni OSLC specifikace a poskytuje
zakladni rdmec, ktery podporuje interoperabilitu. Zajistuje to definovanim standardi pro



klicové oblasti, jako jsou metody komunikace (napriklad HTTP), struktura dat (RDF) a
systém identifikace zdroju (URI). OSLC Core také stanovuje pravidla pro rizné typy zdroj,
které mohou byt sdileny mezi nastroji, a jejich zdkladni vlastnosti. Timto zptisobem OSLC
Core zajistuje, ze ruzné nastroje mohou komunikovat a spolupracovat jasnym a konzis-

tentnim zpusobem. Nésledujici sekce poskytuje zédkladni informace o klicovych konceptech
OSLC Core specifikace.

= . ' g )
Domains of interest that OSLC Domains Vocabularies Constraints OSLC Change
maintain separation of concemns Management 3.0 and
and esablish collaborative value RM DM CCM QM  Automation OSLC Configuration
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Specifications, OASIS
e s N
Discoverability through OSLC Core Resource Preview Query
Minimal, discoverable, sslf- OSLC Core 3.0
describing capabilitles to enable Discovery Delegated Ul Attachments Specification, OASIS
application integration \§
Reducing Variability through (" . 3 ) ; Py -
Self-describing, semantically LDP containers, Accept-Post  Link Relations  Paging tgg rzé?ctsvi\)ff)ﬂ:i]r?gug?c;up
rich, linked data resources TSR '
leveraging HATEOAS L Open-World Assumptions JSON-LD Turtle Patch 5 W3c
Address Complexity through ( Y\  HTTP 1.1 Specification,
HTTP and REST as the standard | H 1 1P POST GET PUT DELETE REST IETF
mechanism for distributed, ) ;e
loosely coupled APIs Authentication Resource MIME Types Content Negotiation

A S

Obrazek 2.1: OSLC Core 3.0 Architektura, zdroj: [15]

Zakladni moznosti prace se zdroji

Zakladn{ operace pro praci se zdroji jsou vytvéaieni, éteni, aktualizace a mazani (CRUD)?.

e Vytvareni — Pro tuto operaci se vyuziva metoda POST, kterd zahrnuje zdroj, ktery
se ma vytvorit, a vSechny jeho prislusné vlastnosti.

o Cteni — Pro tuto operaci se pouzivd metoda GET, kdy se posild pozadavek GET na
URI zdroje, ktery se mé precist.

e Aktualizace — Je realizovana metodou PUT, ktera se odesila na URI zdroje, pricemz
jejl télo obsahuje upravenou verzi zdroje.

e Mazani — Tuto operaci zajistuje metoda DELETE, ktera se odesilda na URI zdroje,
ktery ma byt smazan.

Tvar zdroja

Tvar zdroje (Resource Shape) je zdroj, ktery popisuje obsah a omezeni RDF reprezentace
ostatnich zdroji. Tato omezeni jsou urcena pro pouziti v OSLC Core a doménovych slovni-
cich®, aby se zajistila dostatecnd interoperabilita mezi klienty a servery, které je vyuzivaji a
podporuji. Tvary zdroju urcuji minimalni pozadavky, které musi implementace splnit, aby
byla povazovéna za vyhovujici. [8]

2 Anglické zkratka pro zakladni funkce, které jsou obvykle orientoviny na dloziste.
30SLC slovnik je soubor standardizovanych terminfi, definic, vlastnost{ a vztahti, ktery poskytuje jed-
notnou terminologii pro rizné domény



Tvary zdroje jsou obvykle reprezentovany jako seznam vlastnosti spolu s informacemi
o nich. Jedna vlastnost je definovana pomoci oslc:Property, kterd obsahuje tudaje, jako
je datovy typ (oslc:valueType), kardinalita (oslc:occurs) a nazev (oslc:name).

Delegované uzivatelské rozhrani

Delegované uzivatelské rozhrani (Delegated User Interface) v OSLC umoznuje jedné aplikaci
vyuzivat uzivatelské rozhrani jiné aplikace pro konkrétni akce. Misto toho, aby bylo nutné
vytvaret komplexni HTTP rozhrani, nabizi Delegated Ul zptisob, jak muze jedna aplikace
zobrazit uzivatelské rozhrani definované v jiné aplikaci. Dvé hlavni situace, kde je delegované
uzivatelské rozhrani obzvlasté uzitecné, jsou:

e Vytvareni zdroji — Kdyz uzivatel webové aplikace potfebuje vytvorit novy zdroj v jiné
aplikaci.

e Vybér zdroju — Kdyz uzivatel webové aplikace potiebuje vybrat zdroj, ktery je spra-
vovan jinou aplikaci.

Dialogy pro delegované uzivatelské rozhrani se tvori pomoci HTML iframe a JavaScript
kédu, coz umoznuje aplikaci snadno vlozit uzivatelské rozhrani z jiné aplikace do svého
vlastniho rozhrani.

OSLC srvery a OSLC klienti

Existuji dva zakladni typy OSLC aplikaci: servery a klienti. OSLC servery jsou zodpovédné
za ukladani a spravu zdroju a poskytuji k nim pristup prostfednictvim standardizovanych
protokoli. OSLC klienti komunikuji se servery, vétSinou za ucelem ziskdvani nebo upravy
zdrojui na serveru.

2.3.2 OSLC Automation

OSLC Automation je doména, se kterou se v této praci pracuje. Zaméruje se na definovani
zdroju a operaci tykajicich se automatizace v riznych fazich zivotniho cyklu softwaru a
produktt. Tato doména je navrzena tak, aby usnadnila integraci a spolupraci mezi nastroji,
které se zaméruji na automatizaci vyvoje, testovani, nasazovani a provoznich ¢innosti.|[7]

Cilem OSLC Automation je umoznit spusténi automatizace a ziskani jejich vysledk.
K tomu slouzi klicové zdroje OSLC Automation, konkrétné Automation Plan (Plan automa-
tizace), Automation Request (Pozadavek na automatizaci) a Automation Result (Vysledek
automatizace).

Plan automatizace

Definuje jednotku automatizace, ktera je k dispozici ke spusténi. Jednou z jeho nejdilezi-
téjsich vlastnosti pro tuto praci je poskytovani informaci o vstupnich parametrech ve formé
definic parametru (parameterDefinition). Tyto informace jsou dostupné pomoci HTTP
metody GET, coz je pozadovand vlastnost Automatiza¢niho planu. Samotna definice para-
metri obsahuje informace jako jméno, kardinalitu, datovy typ a povolené hodnoty.



Plan vykonéva plan automatizace Pozadavek na

automatizace automatizaci

vytvofeny viysledek
automatizace

v -
zpréva o planu Vysledek

automatizace automatizace Vytvofen poZadavkem na

automatizaci

Obrazek 2.2: Spojeni mezi zdroji automatizace v Unite, zdroj: [17]

Pozadavek na automatizaci

Definuje odeslani informaci potrebnych ke spusténi planu automatizace a udava pozadovany
stav spusténi.[7] Mezi klicové parametry patii odkaz na plan automatizace

(executesAutomationPlan), vstupni parametry, stav pozadavku a pozadovany stav. Po-
zadavek na automatizaci musi podporovat metody GET a POST. GET slouzi k ziskavani
informaci o existujicim pozadavku, zatimco POST se pouziva pro vytvareni novych poza-
davku. Tvorba pozadavku je tizce propojena s planem automatizace, protoze OSLC Kklient
musi pri vytvareni pozadavku specifikovat, pro ktery plan automatizace je pozadavek urcen,
a vstupni parametry musi byt v souladu s parametry definovanymi v planu automatizace.

Vysledek automatizace

Definuje mezistav a koneény stav provedeni pozadavku na automatizaci, spolu s pridru-
zenymi vysledky.[7] Vysledek automatizace je vytvoren OSLC serverem po podani poza-
davku na automatizaci. Je na klientovi, aby sledoval prubézny stav vysledkti pomoci po-
silani GET pozadavki. Mezi klicové parametry vysledku automatizace patii kontribuce
(contribution), stav (state), zprava o planu automatizace (reportsOnAutomationPlan)
a informace o tom, verdikt (verdict) o vysledku a ktery pozadavek na automatizaci jej
vytvoril (producedByAutomationRequest).

Nejdulezitéjsim z téchto parametri jsou kontribuce, protoze obsahuji informace o zdro-
jich, které byly generovany béhem provadéni pozadavku. Kontribuce obvykle zahrnuji nézev,
popis, datovy typ a samotnou hodnotu.

Vysledek automatizace také obsahuje vstupni parametry, které byly pouzity pii auto-
matizacnim pozadavku, a pripadné vystupni parametry, coz jsou parametry, které pridal
OSLC server béhem béhu automatizace nebo které se zménily oproti ptivodnim vstupnim
parametrum. Verdikt muZe nabyvat nékolika hodnot, unavailable pokud neni vysledek au-
tomatizace jesté v konecéném stavu, passed pro uspésné dokonceni, failed pro netspésné
dokonceni, error znac¢i Ze se automatizace dokoncila ale neprobéhla tuspésné kvuli pro-
blémi a warning se vyuziva kdyz nastaly podminky které zabranily tspésnému provedeni,
ale nevedly k selhani.



Kapitola 3

Technologie

Tato kapitola poskytuje zakladni informace o technologiich, které souviseji s touto praci.

3.1 Unite

Unite je nastroj, ktery slouzi jako adaptér pro transformaci neinteraktivnich nastroji pro
analyzu prikazového radku na webové sluzby kompatibilni s OSLC. Tato kapitola poskytuje
zékladni informace o Unite a specifikuje klicové aspekty, které jsou relevantni pro tuto praci.

3.1.1 Unite Prehled

Unite je adaptér, ktery prevadi nastroje pro analyzu prikazového fadku na webové sluzby
kompatibilni s OSLC, coz umoznuje jejich vzdalené pouziti a integraci do rtznych vyvojo-
vych prostiedi. Cilem Unite je zjednodusit pouzivani nastroji pro analyzu, které funguji
prostiednictvim ptikazového fadku, a odstranit s nimi spojené potize. Mezi problémy, které
Unite Tesi, patii komplikovana instalace analytickych nastroji, problémy se sdilenim téchto
nastroju a jejich vysoké naroky na vykon. Unite tyto problémy obchézi tim, ze umoznuje
instalaci analytickych nastroji na servery, kde bézi, a uzivatelé pak mohou pouze zadat
vstupy, spustit analyzu a pockat na vysledky.[21]

3.1.2 Architektura Unite

Unite je nastroj, ktery se skldd4 ze dvou sub-adaptérii', uréenych pro analyzu systémi na
vzdalenych serverech. Prvni z nich, kompila¢ni sub-adaptér, slouzi k prenosu soubora SUT
2 na server a jejich p¥ipadné kompilaci. Druhy sub-adaptér, analyticky, umoziiuje analyzu
SUT pomoci raznych analytickych nastrojiu. Oba sub-adaptéry jsou modelovan podle OSLC
automation specifikace.

Kompila¢ni sub-adaptér

Kompilacni sub-adaptér slouzi k praci se SUT. Poskytuje klientovi automatizacni plan,
podle kterého mohou vytvorit pozadavek na automatizaci pro sestaveni SUT. Tyto sesta-
vené jednotky jsou pak uloZeny na serveru, kde slouzi jako pracovni prostredi pro analytické
nastroje.

1Sub-adaptér je ¢ast systému, kterd plni specifickou funkei v rémci vétstho celku a miZze byt samostatné
pouzita nebo vyménéna.
2Zkratka pro System Under Test (SUT) oznacuje systém, na kterém se provadéji analyzy a testy.
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Analytickych sub-adaptér

Analyticky sub-adaptér slouzi pro analyzu SUT vytvorenych kompila¢nim sub-adaptérem.
Poskytuje automatizacni plany pro analyticky nastroje které jsou na serveru nakonfiguro-
vany. Analyza se provadi asynchronné spusténim analytického nastroje v konkrétnim pra-
covnim prostoru na serveru. Analyticky sub-adaptér také podporuje konkuren¢ni analyzu,
coz znamena, ze muze provadét vice analyz soucasné.

3.2 Nastroje pro tvorbu OSLC klientt

Tato sekce stru¢né popisuje rizné dostupné nastroje pro tvorbu OSLC klientu.

3.2.1 EclipseLyo

EclipseLyo[1] je open-source® projekt, ktery poskytuje nastroje, knihovny a rdmce pro im-
plementaci a rozsiteni specifikaci OSLC. Sklada se predevsim z OSLC4J a Lyo Designer.

OSLC4J

OSLC4J[10] je sada nastroju v jazyce Java, které slouzi k implementaci standardu OSLC.
Soucasti OSLC4J jsou anotace pro oznacovani atributi OSLC u Java objektt, anotace pro
usnadnéni tvorby kompaktnich nahledt zdrojt, knihovny pro zjednoduseni vyvoje, a také
vestavénd podpora pro tvary zdroju.

Lyo Designer

Eclipse Lyo Designer[6] je plugin®, uréeny k usnadnéni navrhu a generovani rozhrani v sou-
ladu s OSLC specifikacemi. Mezi jeho hlavni funkce patti:

o Grafické rozhrani — Umoznuje vyvojaram vytvaret a upravovat modely OSLC pomoci
vizudlniho nastroje.

e Generovani kédu — Dokaze generovat kostru kédu na zédkladé modelit vytvorenych
v grafickém rozhrani.

3.2.2 OSLC4JS

OSLC4JS[11] je sada open-source projekti, které podporuji vytvareni a integraci OSLC kli-
entskych a serverovych aplikaci s vyuzitim dynamickych a asynchronnich funkeci JavaScriptu
a Node.js. Hlavnim cilem OSLC4JS je snizit ndklady na vyvoj OSLC specifikaci, referenc-
nich implementaci a testovacich sad. Poskytovanim referencnich implementaci v jazyce Ja-
vaScript umoznuje OSLC4JS rychlejsi a flexibilnéjsi vyvoj OSLC aplikaci.

3.2.3 RDFLib

RDFLib[12] je open-source knihovna pro Python, kterd umoziiuje praci s daty ve formétu
RDF. Ackoli RDFLib neni navrzena ptimo pro OSLC, OSLC pouzivd RDF jako primarni
datovy format, coz znamend, ze RDFLib lze vyuzit i ptfi vyvoji OSLC aplikaci.

30pen-source software je typ softwaru, jehoz zdrojovy kéd je vefejné dostupny pro prohlizeni, Gpravy a
distribuci.
4Softwarova komponenta, kterd rozsifuje nebo doplituje funkce zakladniho programu nebo systému.
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RDFLib umi vytvaiet RDF grafy® a provddét s nimi zakladni operace, jako je ma-
zédni, pridédvani a dprava trojic. RDFLib také podporuje rizné formaty RDF, napriklad
RDF/XML, Turtle, N-Triples, JSON-LD a dalsi.

3.3 Node.js

Tato sekce poskytuje zakladni informace o open-source softwaru a také popisuje komponenty
Node.js pouzité v této praci.

3.3.1 Prehled Node.js

Node.js [4] je open-source multiplatformni béhové prostiedi pro JavaScript, které umoziuje
spoustét JavaScriptovy kdd na serveru, mimo webovy prohlize¢. Jednou z hlavnich vyhod
Node.js je jeho kompatibilita s JavaScriptem, coz znamend, ze vyvojari, kteri jsou zvykli
psat JavaScript pro frontend, mohou psat kéd i na strané serveru, aniz by se museli uc¢it novy
jazyk. Node.js vyuziva V8 JavaScript Engine, ktery je vysoce optimalizovany a poskytuje
rychly vykon pfi spousténi JavaScriptu.

Node.js také nabizi sadu asynchronnich vstupné-vystupnich primitiv ve své standardni
knihovné, které zabranuji blokovani kédu JavaScriptu. Obecné plati, Zze knihovny v Node.js
jsou napsany s vyuzitim neblokujicich pristupi, takze blokovani je spise vyjimkou nez nor-
mou. Diky tomu je Node.js vhodny pro skalovatelné aplikace, jako jsou webové servery,
chatové aplikace a dalsi.

3.3.2 NPM

NPM (Spravce balicku pro Node), je klicovym prvkem ekosystému Node.js. NPM je bali¢-
kovaci systém a zaroven nastroj pro spravu zavislosti, ktery umoznuje vyvojarim snadno
instalovat, sdilet a spravovat knihovny a moduly pro Node.js.

NPM funguje jako centralni repositar, kde lze najit tisice balickli s riznymi funkcemi
a knihovnami. Kazdy balicek ma svaj popis, verzi a seznam zdavislosti, coz usnadnuje jeho
integraci do projektd. NPM umoznuje vyvojaram instalovat tyto balicky jednim prikazem
a spravovat je pomoci souboru package. json, ktery definuje, jaké balicky jsou pro projekt
potrebné.

3.3.3 Express.js

Express.js, casto zkracené nazyvany Express, je popularni open-source webovy aplika¢ni
ramec pro Node.js, ktery poskytuje bohatou sadu funkci pro vytvareni jednostrankovych,
vicestrankovych nebo hybridnich webovych aplikaci.[18]

Mezi kli¢ové vlastnosti a funkce Express.js patii minimalisticky design, ktery umoznuje
vyvojarim pridavat pouze ty funkce a middleware, které potrebuji. Dalsi silnou strankou
Express.js je routovani, které umoznuje definovat rtizné cesty (endpoints) pro rizné HTTP
metody. Express.js také vyuziva middleware, coz jsou funkce, které zpracovavaji prichozi
HTTP pozadavky a odpovédi. Middleware umoznuje tpravy, kontrolu, logovani nebo dalsi
operace, a poté predava kontrolu dalsim castem aplikac¢niho retézce.

SRDF graf je kolekce RDF trojic, kde kazd4 trojice se sklad4 ze subjektu, predikdtu a objektu.
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3.4 Svelte

Svelte[14] je open-source aplika¢ni rdmec pro vyvoj uzivatelskych rozhrani, ktery se za-
meéruje na tvorbu rychlych, skalovatelnych a efektivnich webovych aplikaci. Na rozdil od
tradi¢nich frameworkl, které vétsinu své prace provadéji pii béhu aplikace v prohlizedi,
Svelte pristupuje k tomuto procesu jinak. Namisto zpracovani virtudlniho DOMu® v prohli-
zeci Svelte provadi vétsinu kompilace a optimalizace béhem vyvoje. To znamend, Ze vysledny
kéd odeslany do prohlizece je mnohem lehéi a efektivnéjsi.

3.4.1 Svelte komponenty

Svelte komponenty jsou zékladni stavebni prvky v aplika¢nim ramci Svelte, které predsta-
vuji samostatné a znovupouzitelné ¢asti uzivatelského rozhrani nebo logiky aplikace. Kazda
komponenta v Svelte obsahuje vlastni HTML pro strukturu, CSS pro stylovani a JavaScript
pro chovani.

3.5 Webové kontejnery

Webové kontejnery jsou prostiedi zalozené na prohlizeci, které umoznuje provadéni aplikaci
Node.js a prikazu operac¢niho systému primo uvnitf zélozky vaseho prohlizece. Aplikace,
které diive vyzadovaly cloudové virtualni stroje pro provedeni uzivatelského kédu, mohou
nyni bézet zcela na strané klienta, coz prinasi nékolik vyhod oproti tradi¢nimu pristupu
pomoci cloudovych virtudlnich stroju.[2]

Klicové vlastnosti webovych kontejnert zahrnuji nativni prostredi Node.js v prohli-
zeci, flexibilitu pro tvorbu vyvojarskych zazitki nové generace, bezkonkurenc¢ni bezpecnost,
rychly start celého vyvojového prostiedi a vzdy zdarma pro open source projekty.

3.6 LocalStorage

LocalStorage je technologie pro ukladani dat na strané klienta, ktera je soucasti webového
rozhrani pro programovani ve vétsiné modernich webovych prohlize¢ti. Umoznuje webovym
aplikacim ukladat perzistentni data do lokalniho tlozisté prohliZzece a pristupovat k nim i
po zavieni a opétovném otevieni stranky nebo prohlizece. Data v localStorage jsou ulozena
jako péry kli¢-hodnota, kde kli¢ je unikatni identifikdtor a hodnota je ulozeny retézec. [16]

DOM (Document Object Model) je rozhrani pro HTML a XML dokumenty, které je reprezentuje jako
strom objektt, umoznujici manipulaci s obsahem a strukturou pomoci jazyku jako JavaScript.
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Kapitola 4

Analyza reseni

Tato kapitola se zaméfuje na rtizné zpusoby feseni klicovych problémt, které byly zvazovany
pri vytvareni této prace. Rozdéluje se do dvou ¢asti: prvni ¢ast se zabyva moznymi zplisoby
komunikace klienta s Unite adaptérem, zatimco druhd ¢ast popisuje ruzné pristupy k tvorbé
uzivatelského rozhrani.

4.1 Komunikace s Unite

Pro vyfeseni komunikace s Unite byly brany v potaz prevazné tfi moznosti. Prvni z téchto
moznosti byla, fesit komunikaci ¢isté pomoci klientského JavaScriptu. Druhé byla vytvorit
pro komunikaci proxy server a treti moznost byla pouzit technologii webovych kontejnert.
V nésledujicich sekcich jsou jednotlivé metody podrobnéji popsany spolecné s jejich vyho-
dami a nevyhodami.

4.1.1 Klientsky JavaScript

Klientsky JavaScript poskytuje flexibilni zptisob, jak komunikovat s externimi sluzbami pro-
strednictvim asynchronnich HTTP pozadavki. Tento pristup umoznuje dynamicky nacitat
data nebo odesilat informace na vzdalené servery bez toho, aby se narusovala interaktivita
webové stranky:.

Pro komunikaci s Unite, lze vyuzit aplika¢ni rozhrani, jako jsou Fetch API ' nebo
XMLHttpRequest”. Oba tyto nastroje umoziuji klientskému JavaScriptu provadét HTTP
operace, jako jsou GET, POST, PUT, DELETE, a zpracovavat odpovédi ze serveru. Diky
asynchronni povaze téchto aplika¢nich rozhrani lze odesilat pozadavky na OSLC adaptér a
pokracovat v dalsich ¢innostech, zatimco ¢ekate na odpovéd.

Vyhody
Mezi hlavni vyhody komunikace s Unite pomoci klientského JavaScriptu patfi:

e Snadnd integrace — Klientsky JavaScript lze snadno integrovat do webovych aplikaci
a vétsina webovych prohlize¢t podporuje technologie, jako je Fetch API a XMLHtt-
pRequest.

'Domovské stranka projektu: https://developer.mozillaorg/en-US/docs/Web/API/Fetch_API
2Domovks stranka projektu: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/XMLHttpRequest
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e Primé komunikace — Neni nutné vytvaret zprostredkovatelské servery, coz vede k rych-
lejsi odezvé, snizeni latence a zjednodusSené architekture.

Nevyhody

Poziti cisté klintského JavaScriptu pro komunikaci méa také své nevyhody, mezi které patri
predevsim:

e Bezpecnostni Rizika — Komunikace s Unite pomoci klientského JavaScriptu muze
predstavovat bezpecnostni rizika, naptiklad zranitelnost vii¢i itoktim typu Cross-Site
Scripting (XSS)?.

e Omezeni CORS — Cross-Origin Resource Sharing (CORS)* muize omezovat komu-
nikaci mezi riznymi doménami, coz muze vyzadovat dodatec¢né nastaveni ze strany
Unite.

e Zatéz Prohlizece — Prilis mnoho asynchronnich operaci nebo tézkych vypoctu v kli-
entském JavaScriptu miize zatéZzovat prohlize¢ a zpomalovat uzivatelské rozhrani.

4.1.2 Node.js proxy server

Dalsi variantou bylo vytvorit Node.js proxy server, na ktery by klient zasilal své pozadavky.
Tento pristup pridava mezikrok mezi klientem a Unite, coz umoznuje upravovat jak odchozi,
tak prichozi zpravy. Diky tomu muze klient pracovat primo s daty, aniz by se musel zabyvat
detaily tykajicimi se vytvareni a dekédovani zprav. Proxy server miize také slouzit jako bod
pro ruzné transformace dat, pridavani nebo odstranovani metadat a zajisténi bezpecnostnich
kontrol. Tim lze usnadnit komunikaci a zvysSit bezpecnost tim, Ze se omezi primé interakce
mezi klientem a serverem.

Vyhody
Mezi hlavni vyhody pouziti Node.js proxy serveru patii:

e ZjednoduSeni na strané klienta — Diky proxy serveru miuze klient pracovat s daty
na vyssi drovni abstrakce, aniz by se musel starat o detaily vytvareni a dekdédovani
ZPrav.

e Manipulace s daty — Proxy server umoznuje provadét ruzné tpravy dat béhem pre-
nosu mezi klientem a Unite.

e Ochrana a zabezpeceni — Proxy server miize fungovat jako bezpec¢nostni mezivrstva,
ktera poskytuje kontrolu nad komunikaci, filtraci nebezpe¢ného obsahu a ochranu
pred utoky.

Nevyhody

Pouziti proxy serveru ma také své nevyhody, napiiklad:

3XSS je bezpeénostni zranitelnost, kterd itoénikim umoziiuje vlozit skodlivy kéd do webové aplikace,
coz muze vést napriklad k odcizeni dat nebo prevzeti relaci.

4CORS je bezpeénostni mechanismus, ktery umoztiuje nebo omezuje komunikaci mezi riiznymi doménami
v prostiedi webu.
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e Zvyseni latence — Priddni mezikroku v podobé proxy serveru muze zvysit latenci
v komunikaci, coz mtze mit dopad na rychlost odezvy a celkovy vykon.

Vv

« Slozitéjsi architektura — Piidani proxy serveru muze zvysit slozitost architektury, coz
miuze vyzadovat dalsi udrzbu a spravu.

4.1.3 'Webové kontejnery

P1i pouziti webovych kontejnerii pro komunikaci s Unite funguje kontejner jako prostiednik
mezi klientem a Unite. Toho se dosdhne tim, ze kontejner hostuje Node.js server, ktery
zpracovava pozadavky od klienti a komunikuje s Unite.

Vyhody

Vétsina vyhod spojenych s pouzivanim webovych kontejnert je do zna¢né miry podobna
vyhodam, které poskytuje pouziti Node.js jako proxy serveru. Nasledujici vyhody jsou spe-
cifické pro webové kontejnery:

e Centralizovand Sprava a Nasazovani — Webové kontejnery poskytuji centralizované
prostiedi pro hostovani a spravu, coz usnadnuje nasazovani, skalovani a drzbu sys-
tému

e Optimalizace Vykonu — Webové kontejnery obvykle obsahuji funkce pro optimalizaci
vykonu, jako je mezipamét (caching), vyrovnavani zatéze (load balancing) a sprava
pripojeni.

Nevyhody

Stejné jako u vyhod webovych kontejnerd, nékteré nevyhody jsou sdileny s Node.js proxy
tektura.

Avsak ne vsechny nevyhody jsou spolecné. Jednou z nevyhod, ktera je specifickd pro
webové kontejnery, je nedostatecnd podpora v nékterych prohlizec¢ich. Webové kontejnery
jsou sice plné podporovany v prohlize¢i Google Chrome a vétsiné prohlizect zaloZenych na
Chromium®. Nicméné v nékterych jinych prohlizecich, jako jsou Firefox a Safari, je podpora,
webovych kontejnera budto v alfa, nebo beta fazi, coz muze zpusobit nekonzistenéni chovani
a komplikace pfi vyvoji.[3]

4.1.4 Shrnuti pristupt

Pro komunikaci s Unite byly porovnavany tii hlavni moznosti: komunikaci pomoci cisté
klientského JavaScriptu, vytvoreni Node.js proxy serveru a vyuziti webovych kontejnerti.
Prvni pristup, ktery byl vyloucen, byla implementace s pouzitim c¢isté klientského Ja-
vaScriptu. Nevyhody tohoto pfistupu vyrazné prevazovaly nad vyhodami, zejména kvili
problémtum s CORS, které je obtizné vytesit pouze s klientskym JavaScriptem.
Rozhodovani mezi pouzitim Node.js proxy serveru nebo webovych kontejnera bylo na-
Prvnim je, Ze mam jiz zkusenosti s implementaci Node.js serveru, zatimco s webovymi kon-
tejnery jsem nikdy nepracoval. Druhym divodem je, ze webové kontejnery maji pouze alfa
podporu pro prohlize¢ Firefox, coz je muj oblibeny prohlize¢ pro vyvoj webovych aplikaci.

5Chromium je svobodny a otevieny webovy prohliZe¢, ktery je pfevazné vyvijen spole¢nosti Google.
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4.2 Tvorba uzivatelského rozhrani

Jednim z klicovych aspektt této préace je uzivatelského rozhrani. Pro tuto praci existuji dva
hlavni pristupy k jeho tvorbé: automatické generovani rozhrani nebo rucni tvorba ze strany
klienta.

Rozhrani, o kterém se hovori v této sekci, slouzi k vytvareni pozadavkt na analyzu a
k definovani SUT. Uzivatelé zadavaji ruzné vstupy, které se lisi podle konkrétniho analytic-
kého néstroje, takze neni mozné vytvorit univerzalni rozhrani pro vsechny piipady.

Tato kapitola se vénuje popisu obou téchto pristuptu pro tvorbu rozhrani a vysvétluje,
jaké jsou jejich vyhody a nevyhody.

4.2.1 Rozhrani definované klientem

Rozhrani generované uzivatelem se zakldada na tom, Ze uzivatel sim definuje jednotlivé
vstupy. Tento proces muze vypadat nésledovné:

1. Uzivatel zada nézev parametru, ktery chce definovat.
2. Uzivatel uré¢i zékladni hodnoty parametru a jejich datovy typ.
3. Uzivatel zadé pripadné sekundarni hodnoty, pokud jsou potieba.

4. Uzivatel ulozi zadany parametr a muze pokracovat v definici dalsich.

Hlavni vyhodou tohoto pristupu je snadnd implementace a intuitivnéjsi rozhrani, pro-
toze uzivatel definuje pouze ty parametry, které jsou pro néj relevantni.

Nicméné mé také nékolik nevyhod. Zejména to vyzaduje, aby uzivatel dobfe znal ana-
lyticky néstroj a védeél, jaké parametry je treba definovat. Také muze byt ¢asové narocné
zadavat vSechny detaily parametrii, nejen jejich hodnoty. Navic tento pristup muze byt na-
chylny k chybam, protoze kazdy parametr je definovan rucné, coz zvysuje riziko nespravnych
vstup.

4.2.2 Konfigurac¢ni soubory

Moznym vylepsenim, které resi nékteré nevyhody predchoziho pristupu, jsou konfiguracni
soubory. Tyto soubory slouzi k ukladéani parametri, které jsou nasledné pouzity k vytvoreni
rozhrani. Timto zpiisobem uzivatel nemusi pokazdé definovat vSechny parametry rucné.
Staci nacist prislusny konfigura¢ni soubor a webovy klient z néj automaticky vygeneruje
preddefinované parametry.

Toto feseni ma nékolik vyhod. Predevsim vyrazné snizuje ¢asovou naroc¢nost spojenou
s definovanim parametri, protoze uzivatel mize jednoduse pouzit existujici konfiguracéni
soubor misto toho, aby zadaval informace o parametrech rucné. Tento pristup také mini-
malizuje riziko chyb pfi ruénim zadavani a zvysuje konzistenci mezi riaznymi pozadavky.

Na druhou stranu, s konfigura¢nimi soubory prichdzi novy potencialni problém: zasta-
ravani. Pokud dojde ke zménam v analytickém néstroji, muze se konfiguracni soubor stat
neaktudlnim, coz muze vést k chybam. Proto je dulezité zajistit, aby byly konfiguracni
soubory pravidelné aktualizovany.
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4.2.3 Automaticky generované rozhrani

U automaticky generovaného rozhrani staci uzivateli jednoduse vybrat analyticky nastroj,
zatimco klient automaticky vytvori rozhrani se vsemi parametry, které jsou pro dany na-
stroj potrebné. Uzivatel pak pouze vyplni pozadované hodnoty do pripravenych poli, ¢imz
je proces definovani parametri vyrazné zjednodusen. Automatické generovani rozhrani lze
realizovat pomoci automatizacnich planu, které obsahuji vSechny potfebné informace o pa-
rametrech, jako jsou jejich nazvy, datové typy a vychozi hodnoty.

Tento pristup mé pro uzivatele fadu vyhod. Predevsim neni nutné, aby mél uzivatel
hluboké znalosti analytického nastroje, protoze klient vygeneruje vsechny parametry a po-
skytne k nim popisy podle automatizaéniho planu. Tim se snizuje riziko chyb a zvysuje
se uzivatelskd privétivost. Dalsi vyhoda tohoto pristupu spoc¢iva v tom, Ze parametry jsou
vzdy aktudlni.

Nevyhody spojené s timto pristupem spocivaji zejména ve slozitéjsi implementaci, ktera
vyzaduje dotazovani na automatizacni plany a extrahovani relevantnich hodnot. Dalsi ne-
vyhodou je potencidlné pomalejsi vykon klienta. Automatické generovani rozhrani zavisi na
rychlosti ziskavani dat z automatizacnich plant a jejich nasledném zpracovani.

4.2.4 Shrnuti pristupt

Pro generovani rozhrani byly zvazovany t¥i hlavni pfistupy. Prvnim je rozhrani definované
uzivatelem, které je sice nejjednodussi na implementaci, ale pro uzivatele je nejméné prak-
tické. Tento pristup vyzaduje, aby uzivatel rucné zadaval a definoval vSechny parametry,
coz muze byt ¢asové narocné a nichylné k chybam.

Druhym pristupem jsou konfigurac¢ni soubory, které poskytuji uzivateli privétivéjsi zpt-
sob, jak generovat rozhrani. Uzivatel mtze nacist pfedem pripravené konfiguracni soubory,
coz zjednodusuje proces zadavani parametri. Nicméné stale existuje potfeba vytvareni a
aktualizace téchto soubort, coz je pro uzivatele zatéz navic.

Tretim a poslednim pristupem je automaticky generované rozhrani, které je nejnaroc-
néjsi na implementaci, ale pro uzivatele nejpohodlnéjsi. Tento pristup vyuziva automatizac-
nich plant nebo jinych automatizac¢nich mechanismu k automatickému vytvoreni rozhrani
se vSemi potfebnymi parametry. Uzivatelé pak jednoduse vyplnuji hodnoty, aniz by mu-
poskytuje uzivatelim nejvétsi pohodli a snizuje riziko chyb.

Postup pro tvorbu uzivatelského rozhrani se v prubéhu projektu zménil. Zpocatku byl
zvolen pristup s ruéné definovanym rozhranim, protoze byl jednodussi na implementaci.
Nicméné béhem vyvoje byly postupné pridavany prvky pro automatické generovani, az se
nakonec cely proces pretransformoval na plné automaticky generované rozhrani.
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Kapitola 5

Navrh

Tato kapitola se zaméri na navrh webového klienta pro Unite. Bude rozdélena do dvou
hlavnich ¢asti: proxy server pro komunikaci s nastrojem Unite a uzivatelské rozhrani pro
interakci s uzivatelem. V kazdé ¢asti budou predstaveny klicové aspekty navrhu a postupy
pouzité pro jejich realizaci.

5.1 Uzivatelské rozhrani

Zakladni funkci, kterou musi Unite klient splnovat, je vytvareni SUT, provadéni analyzy a
zobrazeni vysledkli. Tato sekce se zaméri na navrh téchto klicovych funkeci.

5.1.1 Architektura uzZivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani je rozdéleno na nékolik stranek, z nichz kazda se zamétfuje na urcitou
funkénost klienta. Tento modularni pristup umoznuje rozdélit jednotlivé funkce do samo-
statnych ¢asti, coz zlepsuje prehlednost a usnadnuje navigaci v aplikaci.

Kazda stranka mé specificky tcel a obsahuje prvky a komponenty, které jsou optima-
lizovany pro danou funkénost. Napriklad stranka pro vytvareni SUT poskytuje uzivateli
nastroje pro zadavani parametri a spousténi procesu tvorby, zatimco stranka pro zobrazo-
vani detail analyzy zobrazuje vysledky analyzy a dalsi souvisejici informace.

5.1.2 Pozadavek na automatizaci

Klicovou soucasti webové ¢asti je vytvoreni rozhrani pro zaddvani pozadavkt na automati-
zaci. V ramci této praci se resi dva hlavni typy pozadavki: prvni je pozadavek pro vytvoreni
SUT a druhy je pozadavek pro zahdjeni analyzy. Prestoze oba pozadavky vyzaduji podobny
pristup k zadavani parametra, lisi se v tom, jaké konkrétni parametry je nutné definovat
pro kazdy z nich.

Generovani rozhrani

Otéazka generovani rozhrani pro jednotlivé pozadavky je fesena pomoci vlastni stranky pro
kazdy typ pozadavku. Jejich stranka ziskava informace z automatizacniho planu, ktery
obsahuje vsechny potiebné detaily, jako jsou nazvy parametru, jejich datové typy, vychozi
hodnoty a dalsi specifikace. Kromé toho je vytvorena spoletna komponenta, ktera se pouziva
k automatickému generovani rozhrani pro jednotlivé parametry.
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Tento pristup umoznuje flexibilni a dynamické rozhrani, které se mtze snadno prizptso-
bit pozadavkim rtznych analytickych nastroji. Stranka pri nacteni odesle dotaz na proxy
server, aby ziskala informace o daném automatizac¢nim planu. Tyto informace jsou pak pre-
dany komponenté AutomationPlanInput, kterd nasledné vygeneruje jednotlivé vstupy pro
zadavani hodnot.

Komponenta AutomationPlanInput

Ukolem této komponenty je generovat vstupy pro jednotlivé parametry na zakladé speci-
fikaci automatizacniho planu. Kazdy parametr mize mit rtizné pozadavky na vstup, coz
znamend, ze nékteré parametry vyzaduji jednoduché textové pole, zatimco jiné mohou vy-
Nékteré parametry mohou mit preddefinovany seznam povolenych hodnot, zatimco jiné
umoznuji vice vstupnich hodnot.

Komponenta AutomationPlanInput Tesi tento problém pomoci podminéného vykreslo-
vani ve Svelte, coz ji umoznuje vytvaret rizné typy vstupii podle informaci o parametrech.
Diky této flexibilité muze komponenta prizpusobit vstupni pole podle typu parametru, jeho
ocekdvaného obsahu a dalsich specifikaci.

Tento pristup zajistuje, ze pro kazdy parametr je vytvoreno spravné rozhrani, které
odpovida jeho specifickym pozadavkium. Pokud napiiklad parametr vyzaduje urcitou pozici
na prikazové radce, komponenta ptrida odpovidajici vstupni pole. Nebo pokud ma parametr
prednastavené vychozi hodnoty, budou tyto hodnoty automaticky vyplnény. Tento zptusob
podminéného vykreslovani umoznuje dynamické prizpusobeni rozhrani podle pozadavkl
ruznych parametri.

5.1.3 Zobrazovani vysledkt

Dalsi klicovou soucésti klienta je zobrazovani vysledki. Ty je tfeba zobrazovat pro SUT,
které byly vytvoreny, a predevsim pro vysledky analyz. Zobrazovani vysledki ma dva hlavni
cile: prvnim je zobrazeni aktudlniho stavu pozadavku, a druhym je zobrazovani samotnych
vysledkl, pokud je pozadavek dokoncen nebo pokud je zvolena moznost pro zobrazeni
vysledkil béhem jejich pribéhu.

Stejné jako v pripadé pozadavki na automatizaci, rozhrani pro zobrazovani vysledki
SUT a analyz je prakticky stejné, protoze oba typy vysledki jsou reprezentovany jako
AutomationResult. To znamend, Ze struktura a zakladni design rozhrani mohou byt sdileny
mezi témito dvéma typy vysledka. Nicméné existuje jeden vyznamny rozdil: pro SUT se

vvvvv

Ziskavani vysledka

Vysledky se ziskavaji odeslanim GET pozadavku na specifické URI, které predstavuje cestu
k vysledku dané automatizace. Spravny vybér vysledki je zajistén prostfednictvim URL
parametrii', jako jsou sutid nebo analysisid. Tyto parametry jednozna¢éné uréuji identi-
fikator SUT nebo konkrétni analyzy, ke kterym se vztahuje pozadavek.

V nékterych ptipadech muze byt vysledek jesté ve stavu zpracovani. Aby klient ziskal
konec¢né vysledky, je nutné opakované odesilat GET pozadavek, dokud neni stav vysledku
oznacen jako dokoncéeny nebo dokud neni pozadavek zrusen.

YURL parametr je kli-hodnota par pfipojeny ke konci webové adresy po otazniku, ktery umoziiuje pfenos
dodate¢nych informaci nebo specifickych pokynu pro server ¢i aplikaci.
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Generovani rozhrani

Generovani rozhrani pro vysledky zac¢ind dotazem na proxy server, ktery zajistuje ziskavani
vysledku pro danou automatizaci.

Samotné generovani rozhrani je rozdéleno do dvou ¢asti. Prvni ¢ast se zaméfuje na
statické generovani zakladnich hodnot, které jsou pritomny u kazdého vysledku automati-
zace. Patii sem informace, jako je autor pozadavku, datum vytvofeni, vstupni a vystupni
parametry a dalsi podobné udaje.

Druhd ¢ast se zaméruje na zobrazeni jednotlivych kontribuci, coz je provedeno dyna-
micky. Pomoci specializované komponenty jsou informace o kontribucich zpracovany a vy-
kresleny v rozhrani. Tento dynamicky pristup umoznuje, aby kazda kontribuce byla zobra-
zena zpusobem, ktery odpovidé jejimu typu a vyznamu.

SUT podrobnosti

Unite poskytuje u tispésné vytvorenych SUT kromé vysledki automatizace také informace
o parametrech, které byly pouzity pri jejich tvorbé. Tyto dodatecéné informace jsou dilezité
pro pochopeni kontextu a umoznuji uzivatelim sledovat, jaké parametry byly nastaveny pii
tvorbé daného SUT.

Unite u uspésné vytvorenych SUT poskytuje kromé vysledku automatizace i informace
o parametrech pouzitych pro jeho tvorbu. Vizualizace téchto parametri probiha az po
zkontrolovani zda je dany SUT hotovy, pokud ano tak je zaslan dotaz na ziskani podrobnosti
a vygenerovano rozhrani podobné jako u vysledku automatizace.

5.1.4 Prehled analyz a SUT

Dalsi vyznamnou ¢éasti klienta je zobrazovani prehledu vytvorenych SUT a provedenych
analyz. Tato funkcionalita ma dva klicové ticely: prvnim je poskytnout uzivatelim celkovy
prehled o vSech SUT a analyzach, vcetné jejich aktualniho stavu, a druhym je umoznit
snadnou a intuitivni navigaci k jednotlivym detailnim vysledktam.

Ukladani hodnot

Pro zobrazeni prehledu je nutné ukladat informace o vytvorenych planech a pozadavcich.
Tyto zakladni informace, jako jsou ID, popis, stav a nazev, jsou ukladany do localStorage,
aby byly dostupné i po zavieni a znovuotevreni stranky nebo prohlizece.

Ukladani hodnot do localStorage se provadi pfi vytvareni novych pozadavkt a pii kazdé
zméné jejich stavu. Tim je zajiSténo, ze data zlstanou aktudlni a odrazeji nejnovéjsi infor-
mace. Aktualizace se obvykle provadi pri urcitych udélostech, jako je zména stavu poza-
davku, aby uzivatelé vzdy vidéli nejnovéjsi informace v prehledu.

Generovani rozhrani

Generovani rozhrani pro prehled pozadavki vyuziva data nactend z localStorage. Tato
data se pouzivaji k dynamickému vytvareni karet pro jednotlivé pozadavky, které poskytuji
zékladni informace o kazdém pozadavku. Karty obsahuji klicové tidaje, jako je nazev, ID,
popis a stav, které byly ulozeny do localStorage pfi vytvoreni nebo aktualizaci pozadavku.
Karty také obsahuji tlacitko, které umoznuje prejit na detaily pozadavku.

Na této strance se také provadi automaticka aktualizace u jednotlivych pozadavki,
které jesté nejsou dokoncené. Aktualizace probihd tak, Ze se provede dotaz na vysledek
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automatizace daného pozadavku. Pokud se stav nékterého z téchto pozadavki zméni, karta
a data v localStorage se okamzité aktualizuji, aby prehled zustal aktudlni.

5.2 Proxy server

Zakladni funkci proxy serveru je zpracovavat pozadavky od klienta a predavat je nastroji
Unite. Zaroven také prijima odpovédi od Unite a predava je zpét klientovi. V této sekci
budou popsany klicové aspekty navrhu proxy server.

5.2.1 Architektura proxy serveru

Proxy server se sklada ze tii klicovych ¢asti. Prvni ¢ast, samotny proxy server, slouzi jako
most pro komunikaci mezi klientem a systémem Unite. Zajistuje, ze pozadavky od klienta
jsou spravné smérovany do systému Unite, a ptijima odpovédi, které nasledné predava zpét
klientovi.

Druhé ¢ast proxy serveru je zodpovédna za extrahovani dat z piichozich zprav od Unite.
Tento proces zahrnuje analyzu obdrzenych zprav, ziskavani potiebnych informaci a pripravu
dat pro nasledné zpracovani.

Treti ¢ast proxy serveru se zaméruje na vytvareni zprav z dat ziskanych od klienta. Tato
cast transformuje klientskd data do formatu, ktery je kompatibilni se systémem Unite, a
zajistuje, ze pozadavky jsou spravné strukturovany a odesilany do systému.

5.2.2 Serverova Cast

Serverova ¢ast proxy serveru je zodpovédna za zpracovani logiky pro komunikaci s ndstrojem
Unite a za Tizeni toku dat mezi klientem a Unite. Tato ¢ast serveru obsluhuje prichozi
pozadavky od klienta a urcuje, jaké akce je tfeba provést. K implementaci komunikace a
smérovani pozadavku se pouziva Express.js

Po obdrzeni zpravy od klienta serverova cast rozhoduje, jak s ni nalozit, na zdkladé
nékolika faktord. Prvnim je HT'TP metoda, kterou klientska zprava pouziva. Tato metoda
urcuje, zda se jedna napriklad o pozadavek na ziskani dat (GET), vytvoreni nového zaznamu
(POST), nebo aktualizaci existujictho (PUT).

V URL parametrech je také specifikovana adresa serveru Unite a port, na ktery ma byt
zprava odeslana. Tyto informace jsou zasadni pro spravné smérovani pozadavku od klienta
server Unite.

5.2.3 Zpracovani zprav

Zpracovani zprav slouzi k extrahovani dat z odpovédi od systému Unite do podoby, se
kterou miize klient snadno pracovat.

Zpracovani zprav je rozdéleno do jednotlivych funkei, z nichz kazda se zaméfuje na spe-
cifické informace, jako je stav, vstupni parametry nebo kontribuce. Tato struktura umoznuje
cilené zpracovani zprav, coz znamena, ze pro urcité typy zprav se zpracovavaji pouze rele-
vantni informace, coz zvysuje efektivitu a snizuje zatéz pri zpracovani.

5.2.4 Vytvareni zprav

Proces vytvareni zprav slouzi k sestavovani zprav, které jsou nasledné odesilany do systému
Unite na zakladé dat poskytnutych klientem. Tento proces se vyuziva pti vytvareni poza-
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davk® na automatizaci, jako je spusténi analyzy nebo vytvoreni SUT, a také pii dpravach
stavajicich vysledki. Zpravy se sestavuji tak, ze se hodnoty dodané klientem vkladaji do
predem definované sablony zpravy, kterd je urc¢ena pro systém Unite.

Sablona zpravy ur¢uje strukturu a formét potfebné pro spravné zpracovani pozadavki
systémem Unite. Doplnovanim hodnot do této Sablony se zajistuje, ze zprava bude obsahovat
vSechny nezbytné informace a bude mit spravny format.
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Kapitola 6

Implementace

Tato kapitola popisuje implementaci jednotlivych ¢asti webového klienta a proxy serveru.
Rovnéz obsahuje prehled pouzitych technologii a vysvétluje divody jejich vybéru.

6.1 Pouzité technologie

Bylo tteba zapotiebi vybrat technologie pro implementaci webového rozhrani a proxy server.

Pro webové rozhrani byl zvolen aplikac¢ni ramec Svelte. Mezi hlavni divody této volby
patii komponentovy pristup, ktery vyrazné zjednodusuje implementaci. Svelte také umoz-
nuje jednodussi udrzbu a rozsititelnost, protoze komponentovy model podporuje opakované
vyuziti kddu a snadnéjsi tpravy. Diky tomu lze zmény a nové funkce implementovat rychleji
a s mensim rizikem chyb. Dilezitym faktorem pro vybér Svelte byla také moje predchozi
zkusSenost s timto ramcem, coz mi usnadnilo vyvoj a zvysilo produktivitu prace.

6.2 Pouzité technologie

Pro webové rozhrani byl zvolen aplikac¢ni ramec Svelte. Mezi hlavni divody této volby
patii komponentovy pristup, ktery vyrazné zjednodusuje implementaci. Svelte také umoz-
nuje jednodussi tdrzbu a rozsititelnost, protoze komponentovy model podporuje opakované
vyuziti kédu a snadnéjsi pravy. Diky tomu lze zmény a nové funkce implementovat rych-
leji a s mensim rizikem chyb. Dalsi vyhodou Svelte je jeho lehkost a efektivita, coz prispiva
k rychlejsimu nacitani a lepsi uzivatelské zkusenosti. Dilezitym faktorem pro vybér Svelte
byla také moje predchozi zkusenost s timto rdmcem, coz mi usnadnilo vyvoj a zvysilo pro-
duktivitu prace. Pro zvyseni spolehlivosti a kvality kédu byl pouzit TypeScript, coz je
nadstavba nad JavaScriptem, kterd poskytuje silné statické typovani a lepsi nastroje pro
kontrolu chyb.

Pro proxy server byl zvolen Node.js. Hlavnim duvodem této volby je skutecnost, ze
Node.js umoznuje psat serverovy kod v JavaScriptu, coz zjednodusuje sdileni kédu a znalosti
mezi klientem a serverem.

6.3 Webové rozhrani

Implementace prakticky vsech stranek je podobna a lze ji rozdélit do nékolika klicovych
Casti:
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1. Ziskani dat
2. Tvorba rozhrani

3. Funkénost stanky

Implementace tohoto procesu bude v nasledujicich sekci ukdzana na prikladu pro vy-
tvareni pozadavku na vytvoreni SUT.

6.3.1 Ziskavani dat

Data se vétsinou ziskdvaji hned pii nacteni stranky, coz je zajisténo pomoci onMount'.
V této funkci probiha predevsim nacitdni dat z localStorage a odesilani dotazu na Unite
server za Ucelem ziskani dat potfebnych pro generovani uzivatelského rozhrani.

V prikladu pro vytvareni pozadavku na tvorbu SUT je zapotiebi nejdiive ziskat data
z localStorage, pro spravné urceni adresy Unite serveru a jeho kompila¢ni port. Pomoci
téchto informaci je pak sestaveno url pro ziskdni automatiza¢niho planu spravného auto-
matizac¢niho planu. Tento proces je mozné vidét v pseudokddu 6.1

onMount :
if localStorage is supported:
serverAddress = localStorage.get(’serverAddress’) or ’’
compilationPort = localStorage.get(’compilationPort’) or ’’
else:
log.error(’Local storage is not supported’)

try:
url = apiUrl + ’/compilation/services/resources/automationPlans/07’ +
’serverAddress=’ + serverAddress +
’4serverPort=’ + compilationPort

fetch(url)
response.to_json()

response
jsonData

catch error:
log.error(’Error fetching data:’, error)

Vypis 6.1: Pseudokéd funcke onMount

6.3.2 Tvorba rozhrani

Samotna tvorba rozhrani je vétsinou zalozena na podminéném vykreslovani, které Svelte
poskytuje. Podminéné vykreslovani zajistuje, ze jednotlivé ¢asti uzivatelského rozhrani se
vykresluji pouze tehdy, kdyz jsou k dispozici potfebna data nebo kdyz jsou splnény urcité
podminky. Tento pristup umoznuje efektivni a dynamické generovani rozhrani podle stavu
a dostupnosti dat.

Jakmile jsou data k dispozici, vytvori se podle nich uzivatelské rozhrani pomoci jednotli-
vych komponent, do kterych se predavaji prislusné ¢asti dat. Priklad generovani komponenty
AutomationPlanInput lze vidét ve vypisu 6.2.

!0nMount je soucést! sady funkei pro ¥izen{ Zivotniho cyklu komponent ve Svelte.
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{#each jsonData.parameterDefinitions as item}

{#if item.occurrence != ’Exactly-one’ && item.occurrence != ’One-or-many’}
<AutomationPlanInput
automationPlanParameter={item}
bind:formValues={formValues[item.name]}
/>
{/if}
{/each}

Vypis 6.2: Genervani komponent AutomationPlanInput

6.3.3 Funkcénost stranky

Tato sekce pokryva dalsi funkce stranky, jako je odesilani pozadavkil na automatizaci nebo
opétovné odeslani pozadavku pro kontrolu stavu. K implementaci této funkénosti se pouziva
TypeScript. Naptiklad na strance pro vytvareni pozadavkt SUT se v této ¢asti implemen-
tuje odesilani pozadavku na vytvoreni SUT v systému Unite.

6.4 Proxy server

Implementace proxy serveru je rozdélena do tif klicovych souborii: server. js, parser. js a
xmlTransformer. js. Kazdy z téchto soubort plni specifickou funkci v rdmci celkové archi-
tektury proxy serveru a spolec¢né zajistuji efektivni komunikaci mezi klientem a systémem
Unite. Nésledujici sekce popisuji zédkladni informace o jejich implementaci a roli v procesu
komunikace.

6.4.1 Server.js

V tomto souboru je implementace proxy server pomoci Express.js a http-proxy-middleware.
Hlavni souc¢ésti koédu je vytvoreni proxy middleware, které zajistuje komunikaci mezi klien-
tem a systémem Unite. Middleware je konfigurovano tak, aby umoznovalo zménu ptivodu
pozadavku a zpracovani odpovédi pred jejich odeslanim zpét klientovi. Diky tomu muze
proxy server upravit odpovédi a prizpusobit je potfebam klienta. Konfigurace také zahr-
nuje podporu CORS.

6.4.2 Parse.js

Soubor parse. js je zodpovédny za extrahovani dat ze zprév ze systému Unite. Vzhledem
k tomu, ze Unite pouzivda XML k reprezentaci RDF dat, soubor parse.js vyuziva kni-
hovnu xml2js, ktera prevadi XML na JavaScriptové objekty. Diky tomu lze s daty pracovat
v pristupné a strukturované podobé.

Soubor parse. js je rozdélen do dvou hlavnich ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje hlavni funkei,
kterou lze zavolat ke zpracovani prichozi zpravy ze systému Unite. Tato funkce urcuje,
o jaky typ zpravy jde, a podle toho rozhoduje, které konkrétni funkce pouzit pro extrakeci
dat.
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6.4.3 XmlTransformer.js

Soubor XmlTransformer.js je zodpovédny za transformaci dat od klienta do formaétu,
kterému rozumi systém Unite, coz jsou RDF data reprezentovana ve formatu XML.

Tento proces zahrnuje vypliovani predem pripravenych sablon XML. Tyto sablony ob-
sahuji zakladni strukturu, kterou systém Unite ocekava, a mohou zahrnovat prvky jako
hlavicky, metadata nebo specifické sekce, do kterych se vkladaji data od klienta. Vkladani
dat do Sablon se provadi tak, ze se pridavaji konkrétni hodnoty nebo se dynamicky vytva-
feji nové casti XML podle potieb daného pozadavku. Na vypisu 6.3 je ukazka generovani
inputParameter z dat poskytnutych klientem.

for (let i = 0; i < Object.keys(datalkey]).length; i++) {
if (datalkey][’value’ + i] != null) {

xml += ¢ <oslc_auto:inputParameter>\n°‘;

xml += ¢ <oslc_auto:ParameterInstance>\n‘;

xml += ¢ <oslc:name>${key}</oslc:name>\n°;

xml += ¢ <rdf:value>${datalkey] [’value’ + i]}</rdf:value>\n‘;
xml += ¢ </oslc_auto:ParameterInstance>\n‘;

xml += ¢ </oslc_auto:inputParameter>\n\n°;

Vypis 6.3: Generovani inputParameter v. XML
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Kapitola 7

Testovani a Uzivatelské scénare

Tato kapitola se zaméruje na testovani webového klienta a ukazky jeho funkénosti v podobé
uzivatelskych scénait uzivatelskych scénarich.

7.1 Testovani

Testovani aplikace bylo provadéno rucné a zahrnovalo ovérovani funkénosti jednotlivych
analytickych nastroji poskytovanych systémem Unite, stejné jako procesu vytvareni SUT.
Tato kapitola popisuje pribéh testovani a shrnuje jeho vysledky.

7.1.1 Zptsob testovani

Testovani probihalo vytvarenim rtiznych SUT a jejich analyzovanim prostfednictvim jednot-
livych analytickych nastroju. Béhem testovani byly provadény rtzné akce, jako je vytvareni
SUT, spousténi riznych analytickych nastroji s rtznymi parametry, a kontrola zobrazeni
vysledku analyzy. Timto zptusobem bylo mozné ovérit, zda webovy klient a proxy server
spravné komunikuji s nastrojem Unite a zda jsou schopny spoustét analyzy a ziskavat vy-
sledky.

7.1.2 Vysledky testovani

V tabulce 7.1 jsou uvedeny vysledky testovani jednotlivych analytickych. Jednotlivé sloupce
znaci:

o Nastroj — jaky analyticky ndstroj se testoval, (SUT znaci jeho tvorbu)
e Pocet testovani — kolikrat se testoval jednotlivy nastroj

o Zah&jeni — kolikrat bylo uspésné testovani zapocato

o Uspéch — kolikrat byla analyza tspésné dokonéena

e Netspéch — kolikrat byla analyza dokoncéena s chybou

e Nebyla dokonéena — kolikrat analyza nebyla dokoncéena

Klicovymi aspekty testovani jsou pocet tspésné zahajenych analyz a pocet pripadi, kdy
analyza nebyla dokonc¢ena. V téchto dvou oblastech mohou vznikat chyby na strané klienta.
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Napriklad problém se zahdjenim byl zptsobovan nespravnym formatem hodnoty specific-
kych parametri. Uspésnost nebo netdspésnost testt slouzi spise jako orientacni ukazatele,
protoze je normalni, ze analyza se spatné zadanymi vstupnimi hodnotami selze.

Souhrn testovani

Testovani prispélo k nékolika vylepsenim klienta. Problém s netspésnym zahdjenim vedl
k implementaci zobrazovani chybového hlaseni ze systému Unite, aby se pfresné zobrazilo
u jakého parametru doslo k chybé. Problém s nedokoncenymi analyzami potvrdil potiebu
moznosti zruseni pozadavki na automatizaci.

Nastroj Pocet testovani | Zahajeni | Uspéch | Netspéch | Nebyla dokoncena
SUT 10 9 8 1 0
Perun 10 9 4 ) 0
Theta-xcfa-cli 10 9 2 7 0
Valgrind 10 9 ) 4 0
CBMC 10 9 5 4 0
Grep 10 9 6 2 1
Frama-C 10 9 3 6 0
Theta-xsts-cli 10 9 1 8 0
Dummy 10 9 8 1 0

Tabulka 7.1: Vysledky testovani

7.2 Uzivatelské scénare

Tato sekce predstavi praci s webovym klientem formou uzivatelskych scénait. Kazdy scénaf
ilustruje konkrétni situace nebo postupy, které uzivatelé mohou provadét pri pouzivani
webového klienta. Tyto scénare slouzi k vizualizaci a lepsimu pochopeni toho, jak rtizné
funkce a interakce funguji v praxi.

7.2.1 Tvorba nového SUT

V tomto uzivatelském scénéri je znazornéna jeden z postupt pro vytvoreninového SUT.
V tomot pripadé se jedna o vytvoreni SUT pomoci vybrani souboru na pocitaci uzivatele.
Na obrazku 7.1 1ze vidét formular pro vyvareni SUT, v tomto ptripadé bude vyplnéno pole
s parametry buildCommand, launchCommand, vybran soubor pomoci pruzkumniku souboru
v parametru sourceBase64 a vyplnény Title a Description. Vyplnény formuldf vypada
s témito hodnotami lze vidét na obrazku 7.2.

Po zadani pozadovanych hodnot staci jen potvrdit odeslani pozadavku na vytvoreni
SUT pomoci tlacitka Submit a klient prenese uzivatele na podrobnosti nové vytvoreného
SUT, viz 7.3.

7.2.2 Provedeni analyzy

Provedeni analyzy je rozdéleno do dvou, kroka v prvnim je potieba vybrat SUT nad kterym
bude analyza provedena a ve dvou krocich. V prvnim je zapotiebi vybrat SUT a analyticky
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Optional:

Title: ? Description: ?

buildCommand: ? launchCommand: ? noCompilation: ?
[ | True: [J

sourceBase64: ? sourceFilePath: ? sourceGit: ?
File: [

| Prochézet... | Soubor nevybrén.

| Clear file

Filename:

Encoded file:

sourceUrl: ? unpackZip: ?

[ | True: [J

Obrazek 7.1: Formulai por vytvareni SUT

nastroj pro analyzu viz 7.4. U tohoto krok se da uleh¢it vybér SUT pokud uzivatel pouzije
tal¢itko Use for analysis na strance s podrobnosti SUT.

Po vybéru SUt a analytického néstroje a potvrzeni vybéru je uzivatel prenesen do formu-
lare pro vyplnovani parametra analytického nastroje. Zde uzivatel vypliuje jeho pozadované
parametry. Pro tento scénaf byl vyplnén pouze povinny parametr arguments a klientem
byl automaticky vyplnén parametr SUT, viz 7.5.

Po potvrzeni formulare tlacitkem Submit, je uzivatel presunut na stranku s podrob-
nostmi o analyze a kde miize vyckat na vysledky, viz 7.6. Na této strance jsou pak vidét
informace o samotné analyze a pokud je analyza hotova tak i jeji vysledky, viz 7.7.

7.2.3 Zruseni analyzy a zobrazeni pribéznych vysledkt

Pokud je uzivatel na strance s podrobnostmi o analyze a analyza stale probiha, dava klient
uzivateli moznost zrusit analyzu ¢i zacit zobrazovat vysledky nedokoncené analyzy. Toto
webovy klient umoznuje pomoci dvou tlacitek které se zobrazuji pouze pokud stav analyzy
je, ze prave probiha, viz 7.8.

7.2.4 Chybny pozadavek

Pri vytvareni pozadavkd mize uzivatel zadat uzivatel zadat hodnoty, které znemozni spus-
téni analyzy, naptiklad Spatny format parametru confFile. O téchto hodnotach informuje
Unite zpravou, kterou klient zobrazi, viz 7.9.

7.2.5 Soubory ve vysledcich analyzy

Vysledky nékterych analyz mohou obsahovat vystupni soubory, uzivatel je mize stdhnout
pomoci jednoho tlacitka, viz 7.10;
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Submit _

Mandatory:

Optional:

Title: ? Description:

‘Testovam’ SuT \ ‘Tes(ovacl’ SUT pro uZivatelské scénare

buildCommand: ? launchCommand:

gec -g TestEchoProgram.cpp -0 my_echo | [Jmy_echo

sourceBase64: ? sourceFilePath:

noCompilation: ?
True: O

sourceGit: ?

File:

\ Prochazet... | TestEchoProgram.cpp
[ Clear file

Filename:

‘ TestEchoProgram.cpp \
Encoded file:
‘ IZ\uVleZGUgPHNOZGIvng+DQuNCmIudCBtVWIuKGIudCthmdjLC‘

Obréazek 7.2: Vyplnény formulat por vytvareni SUT

SUT

ID: 188
Title: Testovaci SUT
Description: Testovaci SUT pro uZivatelské scénare

State: complete

Properties Result overview Update SUT Delete

Use for analysis

Properties

description:

creator: https://xkopri12@vutbr.fit.cz

title: SUT - Testovaci SUT

identifier: 188

created: 9. 5. 2024 6:37:04

modified: 9. 5. 2024 6:37:04

launchCommand: ./my_echo

buildCommand: gcc -g TestEchoProgram.cpp -o my_echo
compiled: true

SUTdirectoryPath: /unite/compilation/SUT/188

Obréazek 7.3: Stranka s podrobnosti SUT
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Analysis request

|

Select sut:
‘ Title: Testovaci SUT | ID: 188 v
Select analysis tool:

Submit

Obrazek 7.4: Vybér SUT a analytického néstroje

Submit

Obrazek 7.5: Formulai pro zahajeni analyzy
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Mandatory:

arguments: ? SUT: ?

‘ArgumentlZB \ lhttp://veriﬂt»unite.ﬁt.vutbr.cz:sosl/compilaﬁon/services/resources/s‘

Value Prefix:

e \

Commandline Position:

2 2]

Optional:

Title: ? Description: ?

afterCommand: ? beforeCommand: ? confDir: ?
|| | |1

launchSUT: ? noToolCommand: ? outputFileRegex: ?

True: [J True: [




Analysis

ID: 168
Title: undefined
Description: undefined

State: complete

Result overview UpdateResult Delete

Result overview

Title :

Result - undefined

Creator :

https://xkopri12@vutbr.fit.cz
Verdict :

passed
Created :

9.5.2024 7:11:42

Modified:

9.5.2024 7:11:42

Input parameters:
sleepDuration: 0
launchSUT: false
arguments: Argument123

SUT: http://verifit-unite.fit.vutbr.cz:8081/compilation/services/resources/sUTs/188

Obrazek 7.6: Podrobnosti o analyze
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executionTime:

9

returnCode:

0

statusMessage:

Executing analysis: /unite/analysis/tests/resources/dummy_tool.sh @ --args=Argument123
as: /bin/bash ./.adapter/exec_analysis_168.sh "/unite/analysis/tests/resources/dummy_tool.sh @ --args=Argument123"
In dir: /unite/compilation/SUT/188

Analysis completed successfully

File Contributions added

stderr:

stdout:

Dummy tool!

Your argument: --args=Argumentl23
SUT:

Envvarl:

Envvar2:

Obrézek 7.7: Vysledky analyzy

Analysis

ID: 169
Title: undefined
Description: undefined

State: inProgress

Enable in progress outputs Cancel request

Obrazek 7.8: Tlacitka pro zruseni analyza a povoleni zobrazovani vysledkt pii prubéhu
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@ localhost:5173

AutomationRequest NOT created - Invalid format of confFile value. No
"\n" delimiter found. Expected format: filename\nfile_contents

Obrazek 7.9: Zpétna vazba Unite na nespravny parametr

output.txt: ‘ Download ‘

Hello, World!

Obrazek 7.10: Zobrazeni stazitelného souboru
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Kapitola 8
Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit webového klienta pro nastroj Unite, ktery umoznuje uzivateli
jednoduse pomoci uzivatelského rozhrani spoustét analyzy a ziskavat jejich vysledky. Tento
webovy klient by mél zjednodusit vyuzivani Unite a zpristupnit ho vice lidem.

K realizaci této prace bylo zapotfebi nastudovat OSLC a predevsim OSLC Automation
specifikaci, ktera je klicova pro praci se nastrojem Unite. Tento vyzkum poskytl nezbytné
znalosti pro pochopeni, jakym zpusobem Unite pracuje a umoznil jednodusi implementaci
automatického generovani rozhrani

Hlavnimi tspéchem préce bylo realizovani tvorby uzivatelského rozhrani pomoci auto-
matického generovani, coz podstatné zjednodusuje praci uzivatele. Oproti ptivodnim pla-
num, kde by uzivatel sém musel definovat rozhrani pro jednotlivé analytické nastroje, je to
velkd zména k lepsimu pro pohodli uzivatele.

Samozrejmé tento klient se da dale rozsifovat o dalsi funkce. Mezi mozné rozsireni miize
patfit okamzité znovuspousténi analyzy se stejnymi parametry nebo jen s lehce pozmé-
nénimi. DalSi mozné rozsifeni je automatické spousténi analyz, nebo spousténi analyz po
daném case.
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