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Vétsina vytvarnych obord si musi v urcitych nepravidelnych etapach projit
nécim, co by se dalo nazvat konfrontace s dobou, a néjakym zplsobem aktuali-
zovat soucasnou pozici ve svété a v uméni. Déje se tak prirozené kv(li proménam
spoleCnosti souvisejici se svétovymi udalostmi, riznym krizim a technickému
pokroku, ktery se také odrazi v umélecké sfére. V zdsadé se to tyka kazdé gene-
race.

Otézka vlivu aktualni doby na médium, ve kterém tvorim, mé bytostné zajima.
V mém pfipadé je to autorskd kniha a tzv. Paper Art’. S knihami a papirem sa-
moziejmé prichazi do kontaktu kazdy bez ohledu na to, zda se vénuje vytvarné
tvorbé, nebo nikoliv. V obecné roviné se pomérné dlouhodobé resi budoucnost
knihy jako ohroZeného média?, zvlasté vzhledem k tomu, Ze co do uchovani

a predavani informaci existuji mnohem rychlejsi a kapacitné témér neomezené
elektronické nosice a internet, kde je navic mozné obsah kdykoli snadno nahra-
dit ¢i aktualizovat.

Tyto debaty nad koncem klasické knizni formy mé kolikrat skoro irituji, protoze
podle mého nazoru takto otdzka nestoji. Osobné jsem nechtéla stavét moder-

ni technologie do konkurenéniho vztahu, ktery by mél utlacovat a ohrozovat
klasicka tradicni média, v tomto pfipadé knizni formy. SpiSe naopak se nabizi
moznost vyuZit moderni vyspélé technologie k ziskani nové informace ¢i pohledu
na zvolené téma a tuto informaci vratit do kontextu plivodniho média. Pokusim
se predestfit téma vlivu a vyuziti digitalnich technologii ve prospéch tradicniho
média, které jsem rlznym zplsobem resila ve vlastnich pracich a které mé vedlo
i ke zjistovani soucasného stavu a aktualnosti média autorské knihy na vysokych
uméleckych Skolach.

Konkrétné autorska kniha, jak se zda, neni pod tlakem digitalni evoluce na Ustu-
pu, ale prekvapivé spiSe naopak ziskava i prostrednictvim modernich technologii
na aktualnosti. V podstaté se jedna o poznani, Ze technologie, které by mohly
klasicka média nahradit ¢i je ucinit zbytec¢nymi, mohou za urcitych okolnosti

z potencialné zastaralého predmétu vytvorit Zadanou formu. Snad prave proto, Ze
v mnohém predstavuji tyto dvé platformy protipdl ve zplsobu uvaZovani i uZiti.
Zaroven je systém kodexu velmi univerzalni, nachazi v souvislosti s moznou kom-
binaci textového a obrazového obsahu své vyuZiti v mnoha oborech uméni.

Béhem studii v Ateliéru papir a kniha na Fakulté vytvarnych uméni VUT v Brné

u doc. Dr. Jifiho H. Kocmana (2004—2010) bylo pojeti autorské knihy striktné kon-
ceptudlni a raciondlni. V rdmci mého studia mé postupné zacalo zajimat zkoumani
struktury papiru. Skrze moderni zvétSovaci technologie jsem chtéla papir prozkou-
mat vice do hloubky. Pres prvni pokusy s mikroskopy diky spolupraci

! Tento vytvarny smér je mozné Cesky pojmenovat ,uméni papiru®. Timto terminem je oznacovana
umélecka tvorba, jeZ v papiru jako materialu objevila inspiraci a potencial.

2 Problematice se vénuje napfiklad kniha: CARRIERE, Jean-Claude; ECO, Umberto.
Knih se jen tak nezbavime. Praha: Argo, 2010, ISBN 978-80-257-0266-6



s Filozofickou fakultou Masarykovy univerzity v Brné jsem se postupné dostala
také na pracovisté Chemické fakulty VUT. Zkousela jsem praci s riiznymi mikrosko-
py od optickych pres konfokalni az po elektronové rastrovaci mikroskopy.?

Ty umoziiovaly v 3D modu kromé ndhledu zvétSeného povrchu také vytvorent sité,
kterou bylo tehdy mozZné prenaset do dalSich programd a pouZit pfi nové realizaci,
i kdyZ jen velmi sloZité.

Jeden takovyto snimek jsem prevedla do knizniho objektu. Pomoci laseru jsem
nechala vyrezat do papiru jednotlivé sekvence skladajici dohromady cely plvodni
snimek a sesila vSe z jedné strany dohromady. Vzniklo néco mezi objektem a sku-
tecnou knihou, protoZe se zachovala klasicka stavba knihy i jeji princip listovani.
Na hornim povrchu knihy (v podstaté na ofizce) byla reprodukovana mikroskopic-
ka zvétSenina papiru, kterd vS8ak mohla evokovat ¢lenitou krajinu nebo napriklad
povrch neobydlené planety. Byl to pro mé dilezZity predél v tvorbé a tato realizace
nazvana Krajina papiru (2009) zazmenala Uspéch i na zahranicnich prehlidkach.

Moderni zvétSovaci technologie jsem (mimo jiné projekty) vyuZila také v diplomo-
vé praci Struktura roviny (2010). Data z mikroskopu jsem v rdmci rlizného zvétseni
papiru nechala vyfrézovat do polystyrenu, abych z nich nasledné vytvofila sadro-
vé negativni formy, ze kterych jsem poridila papirové odlitky. Byl to velmi sloZity
a pro mé opét neprobadany proces, jehoz vysledkem byla série Ctyr kiehkych
papirovych reliéfll. Redlna exaktni data jsem prevedla do plastického objektu

v plivodnim materialu, coZ bylo v roce 2010, kdy byl 3D tisk u nas teprve na zacat-
ku, velmi obtiZzné a Casové neskutecné narocné. Vysledné objekty zhmotriovaly do
té doby pouze digitalni nahledy.

Otazka konfrontace Ci propojeni digitalniho prostredi a predmétl se kterymi pra-
cuji na Grovni volné tvorby mne zajimala i po ukonceni studia. Stavét tyto svéty do
absurdnich souvislosti a situaci mi prislo potfebné k pochopeni kvalit a specifik
kazdého média a uvédomeéni si limitl a zaZitych stereotypt i zplsobu uvaZovani
nad kazdym médiem. Digitalni prostfedi klade dliraz na mnohost, kterd by méla
znamenat automaticky uréitou kvalitu. Cim vy33i rychlost pFipojent, ¢im v&tsi
UloZisté, ¢im vétsi mnoZstvi informaci, ¢im vice zhlédnuti, precteni, lajkd apod.,
tim cennéjsi se jevi predkladany vystup.

V projektu Kapacita 1 (2015) jsem vytvofila Ctyfi Gplné stejné prazdné knihy for-
matu A5. Lisily se pouze tim, Ze kazda méla na obalce odlisny Udaj o své kapacité.
Tim jako by byla urcena jeji celkova hodnota a potencial. Prvni kniha méla kapaci-
tu diskety (1,44 MB), druha obvyklou kapacitu CD (700 MB), tfeti DVD (4,7 GB)

a Ctvrtd externiho disku (1 TB). Z dnesniho pohledu je zajimavé, jak mezitim
vétsSina téchto nosicll zastarala a jejich pouZivani je okrajové nebo zcela vymizelo.
Virtudlni data se prenesla na virtudlni Glozisté. Av3ak tato prace méla poukézat na

3 Mikroskop zobrazuje povrch vzorku pomoci odraZenych sekundarnich elektrond.
Wikiskripta.eu, https://www.wikiskripta.eu/w/Elektronovy_mikroskop
Vyhleddno 23. 1. 2024

to, ze potencialni velikost GiloZzného prostoru nic nevypovida o skute¢né hodnoté
uloZenych dat, o kvalité obsahu a ¢i jeho potrebnosti.

V projektu Kapacita 2 (2015) jsem postupovala obdobné s tim rozdilem, Ze Gdaje
o velikosti UloZisté jsem priradila ndéhodnym kniham z knihovny. Tedy knihy mély
jiz jasné dany neménny obsah, ktery se dostal do konfrontace s informaci na
obalce o Udajné velikosti dat. Chté nechté pak mlZe plsobit roman s nizsi veli-
kosti dat jako méné hodnotny neZ roman s velkym objemem dat.

Virtudlni a redlny svét se dnes natolik prolinaji, Ze si kolikrat ani nemusime uvé-
domovat specifika podobné prace na pocitaci a prace s fyzickymi predméty. P¥i
psani v textovém programu se na obrazovce objevuje bila plocha pfipominajici
papir a pro vytvoreni obsahu a jeho Gpravu se pouzivaji zprostfedkované prikazy
a tlacitka na klavesnici. Napsané se da donekonecna upravovat, prepisovat,
pridavat, umazdavat a vracet zpét, kdyz dojde k chybé. Text se da pfribliZit i oddalit,
uloZit v rizném formatu. Fyzicky se strankou nedochazi k Zadnému kontaktu.
Vytvoreny soubor vSak miZe také nenadale navzdy nepochopitelné zmizet.
Skutecny fyzicky papir ma moznosti korektur omezené. Prakticky kaZzda oprava je
viditelnd, ,zapsand” v papiru. Obsah je dén jednou pro vzdy. Pfi psani na pocitaci
a rukou na papir aplikujeme jiny pfistup. Otazkou je, nakolik ovliviiuje zvolena
forma obsah textu.

V projektu New Document (2018) jsem vytvorila absurdni konfrontaci. Propojuje
klasicky rukodélny artefakt — ruéni papir — s jednotlivymi pfikazy z virtualniho
prostredi pocitace, které se pouzivaji pfi vzniku textového dokumentu. Je to také
urcité zamysleni nad tim, jak rozdilné uvaZujeme pfi praci s riznymi médii, jaké
smysly a zplisob mysleni v tom kterém pripadé zapojujeme, jak jsme konfronto-
vani bud's definitivnosti a stalosti anebo nekonecnosti a nestabilitou.

Na konci studia v Ateliéru papir a kniha na Fakulté vytvarnych uméni VUT v Brné
v roce 2013 jsem pres vSechnu litost nad celkovym koncem oboru na fakulté*
citila i urcité obecné vycerpani jeho tehdejsiho pojeti. Plisobeni na Fakulté uméni
Ostravské univerzity (interné od roku 2020, od roku 2022 jako vedouci ateliéru
KniZniho designu) mi dalo moZnost znovu zjistovat vztah a pfistup k autorské kni-
ze u mladé generace. Zajimalo mne, jestli je kniha pro né hodnotna (ne jako preZzi-
vajici tradi¢ni femeslo, ale jestli k ni pFistupuji objevitelsky a ladi s jejich Zivotnimi
a uméleckymi potfebami) a také jestli a jak se do toho prolind digitalni éra

a absencni zplsob komunikace apod. UvazZovala jsem, zda ma jesté smysl udrzo-
vat obor s pomérné tradi¢nim zamérenim, ¢i nastal ¢as jej zacit vést jinym smé-
rem. Zjistovala jsem rliznymi zplsoby aktualnost zaméreni. Napfiklad studenti
mohou sami navrhovat semestralni témata a oborové souvisejici aktivity (napf.
workshopy), kde si prohloubi urcité dovednosti, o které maji aktualné zajem.

* Ateliér papir a kniha byl od akademického roku 2011/2012 nahrazen Ateliérem grafického designu
2. Doc. Jifi H. Kocman po té plsobil v letech 2011—2013 jako vedouci Kabinetu papir a kniha
na FavU VUT v Brné.



Na konci kazdého akademického roku maji studenti moznost anonymné zhod-
notit napl a priibéh ateliérového Zivota, mohou navrhovat zlepseni jakéhokoliv
typu. Ateliér je neustale se proménujici a plynouci Zivel, ve kterém stéle zkousime
nové véci a snazim se posouvat dopredu studenty i sebe. Ateliér Knizni design

je od roku 2019 soucasti katedry Intermédii a magisterské studium je propojené
s ateliérem Animace.®* Mnoha témata a Ukoly v rdmci pfedmétu Ateliér knizni
design 1—6 a Knizn{ design a animace 1—4 implementuji a kombinuji klasické
médium knihy s interaktivnimi a virtudlnimi prvky ¢i animacemi, ale podle mych
soucasnych zkusenosti je pro studenty kniha ve své zakladni klidové formé
nejvyhledavanéjsi.

Zvédavost mne donutila jit jesté dal a pokusit se zjistit, jaka je situace na dalSich
Zkolach v Ceské republice a pokud moZno i v zahraniéi. Jsou stale na Skolach
pedagogové a studenti, ktefi jako vystup své tvorby voli autorskou knihu nebo

je to spiSe doznivajici a okrajova zaleZitost? Se skromnymi financnimi prostredky,
malym realizacnim tymem ¢itajicim mé dva asistenty a aniZ bych védéla jaka
bude odezva, jsem v roce 2022 nastartovala projekt, ktery se velmi rychle rozris-
t4, jeho dosah se kazdym rokem skokové zvétsuje a rozvyji se i z hlediska spolu-
préce se zahrani¢nimi institucemi. V rdmci projektu BookVision se kaZdoro¢né
kona mezinarodni soutézni prehlidka autorskych knih studentd z vysokych ume-
leckych Skol a pedagogickych fakult. Do tfetiho roéniku soutéze (2024) studenti
prihlasili 152 praci, zapojilo se 37 kol z nichZ 23 bylo ze zahranici. | v rdmci této
akce je patrné, Ze autorska kniha je dosti aktualni formou, jiZ mladi autofi

v rdmci své tvorby vyuZivaji, a to mozné z<asti pravé navzdory digitalni, virtudlni,
interaktivni a elektronické dobé.

V projektu jsem jako jednu ze soutéZnich kategorii v prvnim ro¢niku (2022) zvo-
lila Virtudlni knihu, ve druhém ro¢niku jsem ji modifikovala na Digitalni knihu

a v ramci tretiho roc¢niku se jiZ kategorie jmenuje Volna média, protoZe predcho-
zi dvé varianty mély nizkou Gcast oproti klasickym kategoriim Autorska kniha

a Kniha-objekt. BEhem soutéze jsem se snazila zjistit i skutecnost, jak moc
digitalni prostredi pohlcuje ¢i nahrazuje fyzickou autorskou knihu. Skrze tento
projekt ale vnimam, Ze naopak snad z presycenosti zlomkovitych podnéta,
které se neustdle stfidaji, balastnich informaci, nespolehlivosti elektronickych
médii apod. je naopak moZnost vloZit své myslenky do stabilniho média pro
studenty lakava a pomérné Casto takrka terapeuticka. SlouZi k tklidu mysle-
nek napf. formou autorského deniku, poezie ¢i osobniho pribéhu. Ale nejen to.
Kniha se oviem jevi jako vhodna forma i u projekt(, které maji ptvodni zaklad
v jakémbkoli oboru. Vystup ve formé knihy neznamenda zadny odklon od pdvod-
niho zaméreni a knizni forma je zvolena Cisté z praktickych dlivodl odpovidaji-
cich povaze prace.

° Studijni program Knizni design a animace. fu.osu.cz
https://fu.osu.cz/kim/nabizene-programy-a-obory/?specializaceid=3127
vyhledano 23. 1. 2024

Cely projekt znamena neustale se rozsitujici prehled o souvisejicich oborech na
Skolach ve svété, o tvorbé studentd z nejriznéjsich koutl svéta. Ziskavam také
informace o aktudlnich tendencich a posunech v tvorbé autorskych knih. Funguje
to samozrejmé i naopak. O ateliéru Knizni design a nasi praci se diky projektu
dozvidaji mladi tvlirci a odborné kapacity, od mnohych dostavam nadsené reakce
a podporu.



Krajina papiru
kniha-objekt, papir, 30 x 15 x 10 cm, 2009
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Struktura roviny
papirové reliéfy, bunicina, 51 x 39 cm, 2010
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New documen t
ru¢ni papiry, bunicina, 32 x 44 cm, 2018
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Kapacita 1
autorské knihy, papir, tisk, 15 x 21,5 cm, 2015
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Kapacita 2
knihy, papir, tisk, 15 x 21,5 cm, 2015
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