Zadani pijimaci zkousky B

do navazujiciho magisterského studijniho programforinasni technologie pro ak. rok 2014/15
Celkem az 1000 bad Za chybnou odp@d’ -20 % bodové hodnotyikladu

Jméno a fijmeni: Podpis:

1. Je dana binéarni relaé&mezi mnoZinamA, B (v tomto pdadi). Pak plati:

a) R=A0B. by RO AxB.
c¢) Definieni obor relacd je cela mnozinaB. d) Obor hodnot relack je celd mnoZinaA.
e)Rje zobrazeni.
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2. Neclt’ Sje binérni relace Rk ni relace inverzni. Vime pouze, Rge zobrazeni. Pak pi®plati:
a) Sje také zobrazeni. ®neni zobrazeni.
c¢) Pokud jeS zobrazeni, j& prosté (tj. injektivni). dyje diagonalni binarni relace.
€) Sma prazdny obor hodnot.Jakou logickou funkci egé uvedeny logickglen?
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3.Integral | = I xdxdy, kde M :{(X, y)‘x2 +y?<10-|y K X} ma po transformaci do polarnich
M
souadnic tvar
5. n r
1 4 1 4 1 4
a) | :J'dpj' ocospdg b | :Id,o.[,ocos¢d¢ c) | :J'pzd,ofcos¢d¢
0 3, 0 _m 0 _m
4 4 4
3 3
1 4 1 4
dy | :Idpf 0’ cospdg e) | :J'dpj' 0cospdg
0o 3 0o _3m
4 4
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4. Najdkte vSechna minimaliteSeni funkce F(a, b, ¢, d) zadané uvedenou map@zujile MNDF a kritériem
minimality neclt je patet pismen prognnych ve vyrazu.

a) 1reSeni: =c-d + b-d + —acd + =bcd
A
ik
b) 2teSenti: b-d + -b-c-d + -acd + —|de,
b-d + =b-c-d + -acd + -abc 1101X]1
c) 1teSeni: -c—d + -abc + =bcd D X[
oj1jojco R
d) 2reSeni: b-d + -a-b-c + a-b-d + -acd + -bcd, -
b-d + -a-b-c + a-b-d + -~abc + -bcd TITIX] 0
e) 1reSeni: b-d + -a-b-c + a-b-d + -abc + =bcd &
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5.Z ¢asového diagramu na obrazku, rozpoznejte typ klopo@vodu.

a) RS-KO, kde X1=RaX2=S PREE 2 3 4 5 5

b) JK-KO, kde X1 =Ja X2 =K 0 ! ' k ' k !

c) D-KO, kde X1 =D a X2 =CE xi ! 1 : 2 i ! ‘

d) T-KO, kde X1 =Ta X2 =CE ! : ! 5 ! 3

e) D-KO, kde X1 =CEaX2=D xe ) : ' : ! :

- . . . . |
Qo
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6. Kterd z uvedenych 8-bitovyckiitatek zabere ngipu nejmég mista?

a) Sitacka s 8-bitovym obvodem Carry Look Ahead (CLA).

b) Sitacka s 4-bitovymi CLA, které jsou usfimlany do stromu.

c) Sitatka s uchovanimignosu.

d) Sitatka s freskakovanimignosu.

e) Sitatka s postupnymipenosem.
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7. Ktery typ pangti se typicky pouziva pro realizaci rychlé vyrovaai pangti?

a) DRAM b) SDRAM c) SRAM d) DDR e) Flash-NAND
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8. Mé&me dva regularni jazyky A a B nad abecedou {®}lpopsané regularnimi vyrazy (61101) a (¥0*21), v
tomto pdadi. Vyberte regularni vyraz popisujici dogkmpriniku dophiku jazyka A s doplkem jazyka B:

a)11+2101+01*0*21 b)(01+ 101)1*0*21
c) 1*0*21 + 01 + 101 d]*00*22¥1 + 01010
e) Trida regularnich jazykneni uzaiena vi¢i praniku a dopiku.
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9. Je dana gramatika = ({S}, {a, b, ¢, d}, P, S). Vyberte mnozinu pravidé? tak, abyL(G) = {ww™: w je fetszec
nad abecedoug{ b, ¢, d}}, kde W* znai reverzitettzcew. Symbolem je ozna&en prazdnyetizec:

a)P={S—a%, S— b, S— ¢, S— dSa, S— 1}
b) P={S— aSa, S— bSh, S— ¢, S— dd, S— [}

c)P={S—aSa, S— bP,S—cx, S—dd, S—a, S— b, S—c, S—d}
d)P={S— Sabc, S— S S— ccca, S— ada, S— dsd}

e)P={S— a%, S— b, S— ¢, S— dd, S— abcddcba}
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10. Pro deklarativni jazyky plati:

a) Programator v programuduije, co se ma provest a jak se to ma provést.

b) Programétor v programuduje, co se ma proveést, jak se to provede, se odvodi
c¢) Program v pibéhu vyhodnoceni mégjmy vnitni stav.

d) Jsou vSechny modularni a je mozné jejich modi#y spojovat.

e) Opakovani se vyjdidje pomoci cyki s podminkou na 2atku, nebo na konci.
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11.Vyberte platné tvrzeni ¥itinim objekto¥ orientovaném jazyku.

a) Zprava zaslana od odesilatet§gmci typicky neobsahuje (ani ské&ytodkaz na fijemce, pokud neni explici¢n
zadan jako parametr zpravy.

b) Garbage collector je sédst Ehového systému starajici se o vyard novych instanci zadanyadift

c¢) Tabulka virtualnich (polymorfnich) metod uniiofe ukit jiz béhem grekladu adresu kédu metod ke spogt

d) Blok pro o3eteni vyvolané vyjimky neriive kvili zacykleni vyvolat znovu tu samou vyjimku.

e) Ve statickych metodach vgklddaném jazyce s vicenasobnedi¢hosti nelze obegrinvokovat Zadné insténi
metody.
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12.K ¢emu se pouZziva rezaini metoda?

a) K ohodnocovéni stéwstavového prostoru.

b) K urgovani pravédpodobnosti vyéru piiznaki v metod ID3.
c¢) K odvozovani rezolvent (logicky pravdivych klauliz.

d) K porovnavani délek n-rozmych vektot.

e) K vyhodnocovani hodnot heuristickych funkci.
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13.5) Mgéjme proceduru DPreDelete pro ruSeni prvikedpaktivnim ve dvous#énné vazaném linearnim seznamu.
Chykgjici piikazy xxx a yyy (v uvedeném pexdi) jsou:

procedure DPreDeletefar L:DList);
var
PomUK : TUKPrv;
begin
if (L.Act <>nil) then begin
if L.Act.LUk <> nil then begin
PomUk := L.Act*.LUK;

XXX
if PomUk = L.Frsthen
yyy
else
PomUK” LUKN.PUK := L.Act;
Dispose(PomUK);
end;
end;

end; (* procedure *)

a) xxx: L.Act*.PUK := PomUK".LUK; yyy: L.Act := L.&t
b) xxx: L.Act*.LUK := PomUk*.PUK; yyy: L.Frst ;= Act
c) xxx: L.Act".PUK := PomUk~".PUK; yyy: L.Act ;= L&t
d) xxx: L.Act*.PUk := PomUK".LUK; yyy: L.Act := L.Uk
e)xxx: L.Act*.LUK := PomUK".LUK; yyy: L.Frst ;= L.At
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14. Uvedte, kterym z uvedenych #pohi senedavypaocitat frekverni charakteristik&islicového filtru

a) buzenim stejnos¥mym signalem, #renim ustalené odezvy a jeji Fourierovou transfofmac

b) buzenim jednotkovym impulsemgfenim impulsni odezvy a jeji Fourierovou transformac

¢) Dosazenim hodnot z na jednotkové kruznici timpsové funkce filtru H(z)

d) Vypostem pomoci nulovych bdda péti prenosové funkce filtru.

e) Buzenim harmonickymi signély nama 10001tznych frekvencich, pro kazdy signééifanim amplitudy a

fazového posuvu vystupu. 30




15. Prat se pro reproduini z&izeni (tiskarny) pouziva barevny model CMY?

a) ProtoZe se vém barvy skladaji aditivh
b) Protoze se vém barvy skladaji subtraktivn

c) ProtoZe je cena vyroby zakladnich barev tohatdetu (azurova, purpurovd, zluta) nejmensi.

d) Protoze tento model nejvice odpovida prifigigidského vi@ni.
e) Pro rozliSeni od 2&eni vyuZzivajicich klasicky RGB model.
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16. Co je cilem logickych modelv kontextu strukturované analyzy a navrhu?

a) Modelovat podstatu systému, co ma systém pedeéghka data uchovavat.
b) Modelovat zisobtizeni procesu tvorby softwarového produktu.

¢) Modelovat zfisob implementace dat systému.

d) Modelovat proces nasazeni softwarového proddétprovozu.

e) Modelovat fyzické usggéddani dat systému.
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17.E-R diagram popisuje:

a) elementy a relace. b) entity a promé. c) entity a vztahy.
d) transformaci relaci na entity.  e) transformantitena relace.
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18. Jednotka spravy patth (MMU) v piipact invertované tabulky stranek zpomaiigtup do parti v nejhorSim

piipack:

a) o méw nez 10 procent. b) 0 10 procent. ¢) o0 100 pribcen d) o0 200 procent.

€) o vice nez 200 procent.
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19.ER diagram s entitnimi mnozinatdtitel a Predmet a vztahovou mnoZinogarantuje s kardinalitou 1:M (ve

smeru Ucitel, Predmét) se spraviatransformuje na retai databazi obsahuijici:

a) dw tabulky se d¥ma cizimi kiti a to v tabulkachJcitel aPredmet.

b) dw tabulky s jednim cizim kdem a to v tabulc®lcitel.

c¢) dw tabulky s jednim cizim kiem a to v tabulc@redmet.

d) tf tabulky se déma cizimi klti a to v tabulcésarantuje.

e) ti tabulky seitemi cizimi ki — jeden v tabulcei@dnit a dva v tabulc&arantuje.
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20.Co plati pro Fast Retransmit u TCP?

a) Aktivuje se v pipact prijeti potvrzeni s nastavenyniipnakem FRT.

b) Pracuje podle EWMA principu.

¢) Umodiuje rychleji posilat segmenty.

d) Umo#uje omtovné vyslat nepotvrzeny segmente, nez vyprséasova.
€) SniZuje mnozZstvi segmdnkteré je nutné odeslat.
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